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Resumo

Este trabalho visa detalhar e apresentar o planejamento e a concepg¢ao de
um Ambiente Virtual de Aprendizado (AVA) para ser implantado na educacao
basica presencial. Para a realizacdo deste estudo foram levantados os
procedimentos para a construcdo do ambiente e delimitado um publico para
aplicacado do modelo desenvolvido e para a realizagdo de pesquisas com o intuito
de selecionar os conteudos, as ferramentas e as atividades mais adequados as
necessidades do grupo escolhido. Essa pesquisa foi realizada com alunos e um
professor de uma escola estadual localizada na cidade de Ipatinga/MG e permitiu
extrair informacgdes que contribuiram para a concepcao de um modelo de AVA
para a disciplina de Fisica do primeiro ano do ensino médio. Apos a criacdo do
ambiente e sua utilizacdo por dez estudantes voluntarios, foram realizadas novas
pesquisas para avaliar vantagens e desvantagens de seu uso e a possibilidade de
uma implantagdo futura na escola. Os resultados encontrados neste estudo e
outros exemplos obtidos na literatura demonstraram que a conciliagdo de um AVA
com a educacado presencial é vidvel e pode trazer beneficios para o aprendizado
dos alunos.

Palavras-chave: AVA, educacéo basica, educacéao presencial.
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1. Introducéo

Nos ultimos anos a sociedade tem vivenciado as transformagdes introduzidas pelos
constantes avancos tecnologicos e € quase impossivel imaginar como seria a vida de todos
sem a presenca de tantas inovacfes, devido as inumeras facilidades proporcionadas por
elas.

No dia-a-dia as maquinas de lavar podem ser programadas para executarem uma
sequéncia de tarefas enquanto as pessoas estao ocupadas com outros afazeres. Aparelhos
de TV por assinatura gravam a série, o programa ou o filme favoritos se nédo for possivel
estar em casa para assistir. Os celulares permitem, de qualquer parte em que se estiver,
ligar para outras pessoas em qualquer lugar em que elas estiverem também.

E como as tecnologias trouxeram transformacdes em todas as areas do cotidiano
das pessoas, na Educacdo ndo poderia ser diferente. Ha alguns anos atras as pesquisas
escolares eram feitas consultando livros na biblioteca, principalmente enciclopédias. Hoje,
ainda que seja necessério escolher com cautela fontes confidveis de consulta, a Internet
possibilita o acesso a uma infinidade de assuntos de forma rapida e simples. Aplicativos e
jogos também foram idealizados e criados com o pensamento de tornar o processo de
ensino-aprendizagem mais atrativo e dinamico.

No entanto, a Educacgéo a Distancia parece ser um dos setores mais impactados e
beneficiados com a oferta tecnolégica dos Ultimos tempos. Se antigamente esta modalidade
educacional acontecia por meio de correspondéncias, apostilas e gravacfes de audio e
video, atualmente, com o auxilio dos computadores e da Internet, foi possivel reunir todas
essas midias em um sO lugar e com a vantagem de permitir uma maior aproximagéo e
interagd@o entre os atores do processo de ensino-aprendizagem, principalmente, entre aluno-
professor.

E o lugar onde esses recursos variados podem ser concentrados chama-se
Ambiente Virtual de Aprendizagem (doravante AVA). Neste tipo de espa¢o computacional é
possivel disponibilizar e reunir diversas midias, recursos, atividades e informacdes e, por
meio destes, estimular interagdes entre pessoas e objetos de conhecimento na medida em
que sdo elaboradas e compartilhadas producdes visando atingir determinados objetivos
(ALMEIDA, 2003).

Em contrapartida, o ensino presencial, mesmo com tantos avangos, parece estar
estagnado. Muitos professores séo resistentes a introduzir tecnologias em suas aulas,
enguanto outros, sem a devida capacitacdo, as utilizam de forma inadequada. Nas escolas
publicas da educacéo basica, este quadro é ainda pior. Faltam equipamentos, manutencao,

treinamento e, até mesmo, boa vontade de agentes publicos, professores, pais e alunos.



Ao mesmo tempo em que se reconhece a relevancia de todas as dificuldades
levantadas, ainda assim, faz-se necesséria uma mudanca de postura. Os jovens ja
nasceram nessa era dominada pelos avangos tecnoldgicos e sentem falta da insercao
destes na sala de aula e, com isso, acabam considerando as aulas macantes e
desinteressantes. E por outro lado, sem a devida orientacéo, fazem uso indiscriminado da
tecnologia com consequéncias negativas em muitos dos casos.

De forma que € imprescindivel que sejam encontradas alternativas que aliem a
necessidade de reter a atencdo dos alunos com a de ensina-los a melhor forma de se
apropriar das tecnologias.

Neste ponto, um AVA é uma solucéo atraente. Ele integra diversos recursos digitais,
tais como: arquivos de videos, animacdes e textos para downloads, féruns de discussao,
bate-papo, correio, mural de avisos etc., e possibilita uma comunicagdo todos-todos na qual
o0 usuario do sistema ndo apenas recebe informag¢do, como também tem a oportunidade de
compartilhar seus préprios conhecimentos (OKADA; SANTOS, 2003). E a partir dessas
caracteristicas os alunos sdo estimulados a desenvolver habilidades de aprendizagem
autbnoma (de preferéncia coletiva) e de constru¢cdo de conhecimento e sdo motivados a
aprendizagem sem fim (MESSA, 2010).

Uma vez que essas habilidades sao desejaveis em qualquer aluno, independente da
modalidade educacional em que ele esteja incluido, este trabalho trata os AVAs como
alternativa para estimular e orientar os alunos na utilizacdo de recursos tecnolégicos,
principalmente, os computadores e a Internet, como instrumentos que podem tornar o
processo de ensino-aprendizagem mais prazeroso.

Os AVAs também podem ser considerados como uma possibilidade para que os
professores alcancem seus alunos num espac¢o além da sala de aula, funcionando como
uma complementacdo de suas aulas e uma forma para que todo o conteldo possa ser
explorado, com o beneficio de contar com o auxilio de recursos capazes de captar a
atencao dos alunos (OLIVEIRA; LIMA, 2012).

Para corroborar tais afirmacdes, realizou-se um levantamento bibliografico que
permitiu que fossem analisados e avaliados os recursos disponiveis nesses ambientes e 0s
beneficios oferecidos por eles. Também foram listados os procedimentos necessarios para
planejar e conceber um AVA adequado para um publico delimitado.

Neste estudo, o publico escolhido sdo os jovens da educacgdo bésica presencial, que
ja foram anteriormente apresentados como 0s que enfrentam as maiores dificuldade e,
portanto, os mais necessitados de estimulos e orientagBes relacionados a inser¢do das

tecnologias na educagéo.



Como ponto culminante do trabalho, criou-se um AVA para a disciplina de Fisica do
primeiro ano do ensino médio, aplicando todas as informac¢des coletadas. O modelo criado
foi utilizado por um grupo de voluntéarios que manifestou suas impressdes através de uma
pesquisa. Estes e os resultados alcangados por outros autores, a partir da utilizacdo dos
AVAs, foram apresentados e demonstraram a viabilidade e beneficios dessas ferramentas
na educacéo presencial.

1.1. Justificativa

A sociedade atual vive cercada pelas tecnologias em seu dia a dia e € de extrema
importancia que seu uso seja consciente. Infelizmente, os jovens atuais andam mal
orientados a esse respeito e acabam padecendo diversas consequéncias negativas, entre
elas, exposicdo pessoal excessiva nas redes sociais e horas de 6cio na Internet que
poderiam estar sendo gastas com o0s estudos.

Um meio para alcancar esses alunos e oferecer suporte para uso adequado das
tecnologias, além da mera diversédo, € alid-las a educacao. Para este fim, a utilizacdo dos
AVAs pode ser bem proveitosa, uma vez que, € um espago capaz de agrupar inumeros
recursos (videos, animacdes e textos, foruns de discussédo, bate-papo, correio etc.) e, ao
mesmo tempo, estimular os alunos a exercitarem a autonomia, a interacdo, a colaboracéo e
a construcao do préprio conhecimento.

Por isso, um estudo que apresenta os beneficios e norteia a utilizagdo dos AVAs na
educacao presencial é relevante, assim como Delgado (2009), Le&o, Rehfeldt e Marchi

(2013) e Pereira, Dias e Silva (2008) também j4 demonstraram com seus estudos.

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo Geral

Relatar como planejar e conceber um AVA para ser utilizado como uma alternativa

benéfica para viabilizar a introdug&o de recursos digitais na educagéo basica presencial.

1.2.2. Objetivos Especificos

Para alcancar o objetivo geral deste estudo foi necessério:
e Analisar os recursos disponiveis nos AVAs e seus beneficios;
e Levantar os dados necessarios para planejar e conceber um AVA;

e Aplicar os dados levantados para criar um modelo de AVA,



e Apresentar resultados da utilizagdo de AVAs no ensino presencial com exemplos
proprio e da literatura.

1.3. Metodologia

Em um primeiro momento foi realizado levantamento bibliografico para analise de
textos de diversos autores abordando temas como a informética na educacao, a utilizacdo
dos AVAs e, principalmente, a utilizacdo dos AVASs no ensino presencial para fundamentar o
estudo.

Em seguida, foram listados os procedimentos para a criacdo de AVAs e foi realizada
uma pesquisa com alunos do ensino médio e com um professor da Escola Estadual A.,
localizada em Ipatinga/MG, com o objetivo de coletar informacdes relevantes para o
prosseguimento do estudo.

A partir de todas as informagfes coletadas, desde o levantamento bibliografico até
necessidades educacionais e tecnolégicas apontadas nas pesquisas, foi criado um AVA
para a disciplina de Fisica. E, para finalizar, foram apresentados os resultados alcancados
com a utilizacdo deste modelo por um grupo de estudantes voluntarios e exemplos da

literatura da utilizacdo de AVAs no ensino presencial.
1.4. Organizagéo do Trabalho

Esse trabalho estad dividido em cinco capitulos. O primeiro capitulo refere-se a
introducdo com suas delimitacbes, justificativas, objetivos e metodologia adotada. No
segundo capitulo é apresentada a teoria base para as analises. O terceiro capitulo traz as
discussOes individuais acerca do tema abordado. O quarto capitulo refere-se ao
desenvolvimento e apresentacéo de resultados. O quinto capitulo finaliza o trabalho com as

conclusoes e trabalhos futuros.



2. Pressupostos tedricos

2.1. Introducéo

Apés ser apresentada a proposta deste trabalho, neste capitulo sédo estudadas as
teorias que fundamentam a utilizacdo do computador na educacdo, 0s novos papeéis a
serem desempenhados por docentes e discentes, num cenario educacional transformado
pela introducdo de inovagdes tecnoldgicas nas salas de aula, e os AVAs, A respeito destes,
também sdo detalhadas as opg¢bes disponiveis no mercado e como podem se relacionar

com a educacéo presencial.
2.2. O Uso do Computador na Educacgéo

As tecnologias se incorporaram ao dia a dia de grande parte da populacdo. Dentre
elas, o computador certamente € uma das principais. Ele passou a ser ferramenta
indispensavel nos mais variados tipos de empresas auxiliando e facilitando as tarefas de
empregadores, funcionarios e clientes. Também ¢é usado para lazer, por meio de jogos e
outros softwares de entretenimento e para comunicacdo nas redes sociais via Internet. Além
desses exemplos, ndo se pode esquecer os beneficios que o uso do computador tem
oferecido para a educacéo.

Quando se pensa no uso do computador na educacdo, certamente a maioria se
lembraria dele sendo utilizado nas salas de aula. No entanto, na escola o computador
também pode ser utilizado na realizagcdo de funcdes administrativas como cadastro de
alunos e professores, para lancamento de notas e frequéncias e na elaboracdo de provas e
atividades, entre outros.

Inclusive, é importante se ter em conta este uso do computador, pois, como Santos
(2010) adverte, a estrutura administrativa da escola também é afetada quando se adota esta
ferramenta para realizar as fungfes listadas anteriormente, uma vez que, os profissionais
responsaveis por elas necessitam de cursos especificos de informética aplicada a gestéao
escolar para se qualificarem e tornarem aptos a executar as atividades-meio da educacéo,
da mesma forma que os professores também necessitam de cursos para introduzir os
computadores e demais tecnologias em suas aulas.

Santos (2010), reproduzindo as ideias de Mendes (1993), ressalta ainda, que a
importancia do uso do computador na area administrativa vai um pouco além, porque
também influencia na parte pedagogica, ao permitir que os controles administrativos sejam
desafogados e reorganizados e ao fornecer subsidios para diagnésticos mais rapidos e

precisos, o que possibilita que mudancas pedagdégicas sejam feitas em tempo habil.



Apesar da relevancia da informacdo anteriormente apresentada, para este estudo,
entretanto, € mais importante conhecer o uso do computador na educacdo na parte
pedagdgica, que se divide em duas correntes de pensamento principais: como maquina de
ensinar ou como maquina para ser ensinada.

De acordo com Valente ([19977?]), o uso do computador como maquina de ensinar
consiste na informatizacé@o dos ja conhecidos métodos de ensino tradicionais e baseia-se na
perspectiva instrucionista, na qual ao computador € delegada a tarefa de administrar o
processo de ensino, livrando o professor da tarefa de correcdo de provas e exercicios. Assim, as
informacfes para serem repassadas aos alunos sdo organizadas em forma de tutorial,
exercicio-e-pratica ou jogo. ApOs a realizacdo das atividades, estas ferramentas podem
verificar se as informag0es foram retidas pelos alunos através de um sistema perguntas e
respostas.

Esse sistema de ensino instrucionista (ou instrucionismo), citado por Valente, foi uma
das primeiras propostas de uso do computador na Educacdo. Trata-se de uma corrente
pedagdgica baseada na teoria didatica tecnicista sustentada pela teoria da aprendizagem
comportamentalista (behaviorista), na qual se valoriza a estrutura curricular e se estabelece
uma aprendizagem mecéanica de assimilacdo e repeticdo de informacdes (PIMENTEL,
[20127]).

Segundo Pimentel ([20127]), nesta abordagem o que importava era a transmissao de
informacé&o para o aluno, independente do método utilizado, de modo que os computadores
em sala de aula se tornaram “uma forma mecéanica e desumana de treinamento” (STAHL;
KOSCHMANN; SUTHERS, 2006 apud PIMENTEL, [20127?]), uma “pseudo-
inovacado reduzindo as novas possibilidades abertas pelo uso das tecnologias a simples
otimizacdo das praticas tradicionais” (NEVADO et al., 2002 apud PIMENTEL, [20127]).

Posteriormente, foi defendida uma nova postura para o uso dos computadores na
educacao e eles passaram a ser considerados como maquinas para serem ensinadas. Esta
proposta foi fundamentada em outra perspectiva pedagogica chamada de construcionista.

Fugimoto (2009), citando Papert (2008), explica que na area educacional a
abordagem construcionista € aquela na qual o aprendiz constréi o seu conhecimento por
meio do computador, o ambiente informatizado é responsavel apenas por tornar possivel ao
aluno construir e reconstruir o seu conhecimento por meio das informagdes do mundo
exterior. De forma resumida, o computador passa a ser a ferramenta educacional que
possibilita a constru¢cdo do conhecimento.

E com esta nova abordagem o professor também recebe um novo papel: deixa de
centralizar o conhecimento em si e se torna peca fundamental para auxiliar o aluno e ser o

facilitador do processo pelo qual o aluno adquire conhecimento (FUGIMOTO, 2009). O
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professor deixa de ser o repassador de conhecimento (ALTOE, 1993, 1996; VALENTE,
1991, 1996, 1999 apud FUGIMOTO, 2009).

E da mesma forma que o professor, o aluno também recebe um novo papel: agora
como protagonista na construgéo de seu conhecimento. Pois, segundo o construcionismo, o
conhecimento é reconstruido pelo aluno e esta abordagem valoriza as estruturas cognitivas
e busca meios para que a aprendizagem ocorra por meio de acdes, discussbes, e
interacdes com o objeto de estudo. Assim sendo, é necessario permitir ao aluno construir e

ndo apenas responder a programacdo, ou seja, € 0 aluno quem deve comandar o

computador e ndo o computador comandar o aluno (FUGIMOTO, 2009).

2.3. Os Papéis do Docente e do Discente

Como visto, para que o computador possa de fato contribuir para a construcdo do
conhecimento no processo de ensino-aprendizagem, tanto aluno quanto professor devem
abandonar seus antigos papéis, estabelecidos na educacao tradicional. E essa mudanga se
tornou uma necessidade, pois, o aumento da oferta de ferramentas tecnolégicas no
mercado esta gerando, por parte de alunos e de professores, uma demanda por formas de
aprender mais dinamicas e flexiveis (DELGADO, 2009).

No entanto, apesar de necesséria, na pratica ainda ndo é visivel uma mudanca de
postura, principalmente dos educadores, na maioria dos estabelecimentos de ensino. Ainda
sdo utilizados os métodos tradicionais de ensino, que pouco tém contribuido para formar
individuos aptos a causar transformagdes significativas em prol da sociedade.

James Gee (2000) afirma que os individuos tém sido inseridos na sociedade
como individuos acriticos, ou seja, aceitando aquilo que Ihes é imposto sem
qualquer reflexdo. Gee afirma que a escola ainda responde a parametros do
século XVIII, que lidam com dogmas, com verdades absolutas. Assim
sendo, a atuacao da escola ndo contribuiu para que os individuos se sintam
co-construtores da realidade mundial. The New London Group (2000)
reforca este pensamento quando afirma que a escola ndo prepara 0s
individuos para serem criticos, jA que ainda trabalha com uma hierarquia
muito verticalizada, diferente da estrutura mais horizontal hoje empregada
no mundo corporativo. Os alunos ndo sdo acostumados a trabalhar em
times, com aprendizagem colaborativa, ndo séo convidados a trabalhar de
forma participativa e construtora (DELGADO, 2009).

A percepcao de Freire (2003) acerca deste assunto € bem semelhante a de Gee. Ele
guestiona sobre como é possivel aprender a discutir e a debater se a escola nao habilita os
alunos a discutir “o0 porqué”. Freire acredita que os professores simplesmente impdem as
proprias ideias, sem oferecer a oportunidade para discussfes e debates e sem estimular a
capacidade de pensar dos alunos. E estes, por outro lado, mantém-se passivos e se

acomodam as circunstancias, sem oferecer resisténcia, pois, para mudar exige esforco de



realizacao e de procura, exige reinvencao e eles ndo receberam o estimulo necessario para
tal fagcanha.

Assim, 0 que se apresenta para o futuro imediato € um grande desafio. A introdugéo
de tecnologias na sala de aula exige uma nova postura de alunos e professores e essa nova
postura também é a chave para transformar a sociedade atual em outra mais justa, por meio
de individuos mais questionadores. Nao € um problema que se resolve da noite para o dia,
no entanto, é necessario comecar por alguma parte.

Um primeiro passo certamente é investir na formacao dos professores para que eles
sejam capazes de introduzir as tecnologias na sala de aula com eficiéncia, para estimular
seus alunos a se tornarem mais independentes e menos mecanizados. Cox (2003 apud
CARVALHO, 2009) sabiamente enumera algumas caracteristicas fundamentais a essa
formacdo do professor necesséria para a implantagdo da informatica na educacéo escolar.
Para a autora, o professor necessita:

e Ser competente para educar-se continuamente em acompanhar a dindmica da
atualidade;

e Ter dominio da informética para evitar subutilizacdo ou supervalorizacdo, aversao ou
endeusamento dos recursos disponibilizados por ela;

o Estar disposto a estudar, tendo em vista a necessidade de educacéo continuada e

“conquista” das ferramentas computacionais;

e Ser capaz de ousar para quebrar as amarras das especificidades das formacoes
educacionais tradicionais;

e Ser cumplice do educando para estabelecer parcerias na busca por solucdes e
construcdes;

e Ter criatividade para fazer jus ao adjetivo humano e avancar além de coépias de
reproducgdes para criacdo e aperfeicoamentos continuos;

e Ter habilidade para socializar “saberes” e “fazeres”, com o intuito de garantir o

desenvolvimento da coletividade.

2.4. Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Como anteriormente discutido, a concepcdo tradicional de sala de aula é
ultrapassada e ndo condiz com a atual realidade. Por isso, o velho quadro de “Alunos-
espectadores” enfileirados diante de um “professor-especialista”, que detém a informacao,
deve ser modificado, o que significa combater o instrucionismo, a reproducdo de
conhecimentos e fragmentacao do saber (SANTOS; OKADA, 2003).
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Neste processo de mudangca também ja foi visto que os professores séo
fundamentais e devem ser devidamente capacitados para a tarefa. No entanto, a escolha de
boas ferramentas para introduzir os computadores na educagédo também €& extremamente
importante, pois, estdo disponiveis no mercado diversos softwares, aplicativos, jogos etc.
criados especialmente para fins educacionais, que nem sempre possuem a qualidade
esperada, deixando de atender as expectativas de professores e alunos.

Portanto, é pertinente buscar boas referéncias e fazer testes para definir as melhores
ferramentas para serem adotadas na educacao. Reconhecidamente, dentre elas destacam-
se os chamados Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAS). Muito conhecidos por serem
facilitadores da educacado a distancia, estas ferramentas também podem apoiar as demais
modalidades de ensino, oferecendo inlmeras possibilidades educacionais a todas elas.

Em uma definicdo mais abrangente, € possivel afirmar que um ambiente virtual € um
espaco fecundo de significacdo, onde seres humanos e objetos técnicos interagem
potencializando assim, a constru¢cdo de conhecimentos, logo a aprendizagem (SANTOS;
OKADA, 2003).

Ou ainda, numa definicdo mais detalhada, os AVAs:

Sao sistemas computacionais disponiveis na Internet, destinados ao suporte
de atividades mediadas pelas tecnologias de informacdo e comunicagao.
Permitem integrar multiplas midias e recursos, apresentar informacdes de
maneira organizada, desenvolver interacdes entre pessoas e objetos de
conhecimento, elaborar e socializar produgbes tendo em vista atingir
determinados objetivos. As atividades se desenvolvem no tempo, ritmo de
trabalho e espaco em que cada participante se localiza, de acordo com uma
intencionalidade explicita e um planejamento prévio denominado design
educacional, o qual constitui a espinha dorsal das atividades a realizar,
sendo revisto e reelaborado continuamente no andamento da atividade.
(ALMEIDA, 2003)

Os AVAs reinem uma variedade de recursos, disponibilizados gragas ao avanco das
novas tecnologias. Entre eles, estdo ferramentas que permitem a comunicacao e a interacado
entre os participantes (alunos, professores e tutores) em tempo real (ferramentas sincronas)
ou nao (ferramentas assincronas). Britain e Liber (1999 apud DELGADO, 2009), listam
essas e outras ferramentas que normalmente sdo disponibilizadas nos AVAs mais
populares:

e Quadro de avisos;

e Agenda;

e E-mail (ferramenta assincrona);

e Listas de discussao (ferramenta assincrona);
e Foruns de discusséo (ferramenta assincrona);
e Lista da turma e paginas dos alunos;

e Metadados;
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e Atividades;

e Avaliacg0es;

e Ferramentas de cooperagao sincronas;

e Recursos multimidia;

o Repositério de arquivos compartilhados;

e Calendario;

e Ferramenta de busca;

e Marcador;

e Estrutura de navegacéo (ainda que nao seja de fato uma ferramenta dos AVAs, o
modelo escolhido de estrutura de navegacdo constitui uma parte essencial da

experiéncia de uso desses ambientes).

Os AVAs proporcionam a colaboragdo entre os participantes, que, depois de se
habituarem a eles, passam a explorar 0s recursos e atividades disponiveis, adquirindo uma
nocdo geral do funcionamento da plataforma (HAGUENAUER, 2007 apud DELGADO,
2009), e a usufruir de seus beneficios. Tajra (2001, p.153 apud LEAO; REHFELDT;
MARCHI, 2003) cita as diversas vantagens da utilizacdo desses espacos no ambiente
pedagdgico:

e Ter acesso a fontes inesgotaveis para realizar pesquisas;

e Encontrar paginas educacionais especificas para a pesquisa escolar;

e Fazer busca de softwares;

¢ Comunicar e interagir com outras escolas;

e Estimular pesquisas a partir de temas previamente definidos ou a partir da
curiosidade dos préprios alunos;

e Desenvolver uma nova forma de comunicacgéo e socializac¢ao;

e Estimular a escrita e a leitura;

e Estimular a curiosidade;

e Estimular o raciocinio légico;

e Desenvolver a autonomia;

e Permitir o aprendizado individualizado;

e Trocar experiéncias entre professores/professores, aluno/aluno e professor/aluno.

2.5. Exemplos de AVAs Disponiveis no Mercado

Os autores Pereira, Dias e Silva (2008) apresentam algumas opcdes de AVAs

disponiveis no mercado:
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TelEduc: Trata-se de um Ambiente Virtual de Educacdo que foi concebido
baseando-se na metodologia de formacao elaborada por pesquisadores do Nucleo
de Informética Aplicada & Educacdo a Distancia da Universidade Estadual de
Campinas (Unicamp). Foi criado para auxiliar na formacdo de professores de
informatica educativa e propicia a criagdo, participacdo e administracao de cursos na
Web. E um software livre; que pode ser redistribuido e/ou modificado sob os termos
da Licenca Publica Geral (General Public License - GNU) (PEREIRA; DIAS; SILVA,
2008).

Moodle: O Moodle é software de apoio a aprendizagem desenvolvido pelo
australiano Martin Dougiamas. E uma plataforma que possibilita a gestdo da
aprendizagem e o trabalho colaborativo, por meio da criagdo de cursos online,
paginas de disciplinas, grupos de trabalho e comunidades de aprendizagem. Esta
em constante desenvolvimento e evolugdo, tendo como base a teoria pedagodgica
construtivista e o construcionismo. O Moodle é software de codigo aberto (Open
Source) e livre. Sendo distribuido sob a GNU. (PEREIRA; DIAS; SILVA, 2008).
AulaNet: E uma ferramenta desenvolvida pelo Laboratério de Engenharia de
Software (LES) do Departamento de Informatica da Pontificia Universidade Catdlica
do Rio de Janeiro (PUC-RIi0), em 1997, e distribuida exclusivamente pela EduWeb.
Pode ser implantada no ensino a distancia, para oferecer complementacéo das aulas
presenciais e, até mesmo, para treinamento de profissionais. (PEREIRA; DIAS;
SILVA, 2008).

Além dessas, ainda podemos citar a plataforma Blackboard, que esta listada entre as

plataformas mais utilizadas. E um AVA pago, baseado na Internet, cuja fungéo é facilitar a
criacdo e gestdo de cursos online, possibilitando a construcdo da experiéncia educativa. E
também um sistema de gestdo académica que oferece ferramentas administrativas para o

gerenciamento de cursos (SA, 2010).

2.6. AVAs e o Ensino Presencial

Ledo, Rehfeldt e Marchi (2003), apresentam a conciliacdo do ensino presencial com

0 ambiente virtual como uma oportunidade de ofertar atividades via Internet, tirar dividas e
promover discussfes em relacdo ao contelddo ao criar um espaco educativo que pode vir a
auxiliar no processo pedagdgico e trazer varios beneficios na constru¢cdo do conhecimento,
uma vez que envolve os estudantes com os objetos de estudo, além de favorecer a

interacdo e a coletividade.
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Os ambientes virtuais também permitem reunir e disponibilizar revistas eletronicas, e-
books, bibliotecas virtuais, e demais midias digitais que sao recursos fundamentais para
facilitar a vida académica, pois, a utilizacdo deles auxiliam as mentes dos alunos a se
abrirem para a absorcdo dos novos conceitos (SOUZA; SOUZA, 2010). E a oferta de
recursos no AVA muitas vezes € a Unica forma de acesso a um contetdo diferenciado, que
alunos de cursos presenciais nao teriam acesso por outro meio, constituindo essa em mais
uma vantagem.

Outros recursos disponiveis nos AVAs que também podem contribuir com o ensino
presencial foram enumerados por Messa (2010):

* Chats - utilizados para criar espacos de socializacdo entre alunos e professores;

* FoOrum de discusséo - utilizados para ampliar a interacdo entre professor, alunos,
contelido e ambiente;

» Diério - utilizado para o registro do caminho pessoal de aprendizagem por parte dos
alunos;

+ Tarefa - constitui em uma atividade que possibilita ao aluno se defrontar com o nao
saber, mobilizando-o, assim, a buscar resolver os problemas e/ou questbes
propostos pelo professor;

*  Wiki - possibilita aos alunos e professores a construcdo de textos colaborativos;

* Glossario - € bastante eficaz para criacdo de um banco de dados com termos
especificos de cada area.

Assim é possivel constatar que as possibilidades séo inUmeras, uma diversidade que
torna o processo mais desafiador, e 0 que se sabe € que ndo ha um modelo Unico de
utilizacdo das tecnologias que possa ser aplicado repetidamente e é papel do educador,
diante da riqueza de possibilidades, selecionar as ferramentas que melhor se adequam a
realidade do contexto em que serdo aplicadas (DELGADO, 2009).

No entanto, a tarefa de selecionar essas ferramentas ndo é simples, pois, é
necessario que elas possibilitem uma “fuga” da concepcéo tradicional de educacéo. Pereira,
Dias e Silva (2008) sugerem que materiais que proporcionem a transferéncia de
conhecimento, facilitem a interagé@o entre os alunos e professores e organizem 0S processos
de ensino e aprendizagem sejam capazes de oferecer novas concepc¢fes pedagodgicas para
a educacdo. Portanto, adotar materiais com essas funcdes auxiliariam no desenvolvimento
de concepgdes mais modernas de educacéo.

Ainda que seja cercado de obstaculos, reitera-se que o uso da informética (e dos
AVAs), principalmente na educacgdo basica presencial, pode ser um excelente recurso
pedagdgico se adequadamente utilizado por professores e alunos (NASCIMENTO, 2007).

Porém, é importante levar em consideracao o publico-alvo, o projeto pedagdgico da escola,
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contendo as caracteristicas, 0s interesses e as necessidades locais, e o material didatico
desenvolvido junto a equipe multidisciplinar, incluindo objetivos definidos, atividades de
avaliacdo do conteludo e linguagem adaptada ao estilo e comunicacao do publico-alvo, para
gue a integracdo do computador ao processo educacional possa ser efetivada de forma
positiva e eficaz (NASCIMENTO, 2007; PEREIRA, DIAS; SILVA, 2008).

2.7. Consideracdes Finais

Neste capitulo foi visto que dentre os usos do computador na educacao ressalta-se o
que é baseado na teoria construcionista, na qual o aluno é gquem deve comandar o
computador de forma a proporcionar a construgdo do conhecimento. E dentro desta
abordagem foi percebida a necessidade de que o professor assuma um papel de facilitador
e 0 aluno de protagonista no processo de ensino aprendizagem. Também foram
apresentados recursos, beneficios e tipos AVAs. No préximo capitulo sdo apontados os
passos a serem levados em consideragdo para a criagdo de um AVA para o ensino basico

presencial.
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3. Planejamento do AVA
3.1 Introducéo

Os pressupostos tedéricos apresentados demonstraram a importancia da informética
na educacdo e que, para o ensino presencial, a implantacdo de AVAs pode ser um grande
aliado nesta tarefa. Dessa forma € possivel vislumbrar possibilidades de se utilizar essa
ferramenta para proporcionar um ensino presencial basico de qualidade que favorecera o
contato de alunos e de professores com as tecnologias.

No entanto, para isso, é necessario um estudo aprofundado das necessidades
educacionais e tecnoldgicas de alunos e professores e do perfil da escola na qual ocorrerd a
aplicacdo deste estudo para que seja possivel explorar as melhores formas de utilizagdo
para a melhoria das condi¢bes de aprendizagem (SANTOS, 2010).

Neste capitulo foi feito um levantamento dos dados necessarios para o planejamento
e a concepgdo de um AVA por meio da apresentacdo de procedimentos para a criagdo de
AVAs e de pesquisa de campo realizada com os alunos e um professor da Escola Estadual
A.

3.2. Procedimentos para a Instalagcéo e Escolha de AVAs

O comeco € definir a maquina que serd empregada como servidor para a instalagédo
do software a ser utilizado para a criacdo do AVA. Preferencialmente, uma maquina com
acesso restrito a professores e funcionarios da secretaria da escola para maior seguranca e
integridade do contetdo armazenado.

Antes da instalacdo de qualquer software deve-se ter em conta as configuracdes do
equipamento no qual ocorrera o processo, independente de se tratar de um AVA ou nao.
Inclusive, este pode ser um ponto crucial na escolha do software que sera utilizado.

Depois de verificar a estrutura disponivel, deve-se escolher o software a ser utilizado
para a criagdo do AVA. No mercado ha as mais variadas opcoes, desde gratuitos a pagos.
Claro (2015) descreve sete dicas para ajudar selecionar a plataforma mais adequada:

e Pago ou gratuito: a primeira dica apontada pelo autor é primordial. Se ndo ha
recursos financeiros para serem empregados, ndo hd nem o que pensar: a escolha
recai num software gratuito.

e Recursos: com o formato do curso definido é possivel selecionar o software que
atenderd as necessidades da escola. Dependendo do recurso almejado, as opc¢des

disponiveis no mercado podem ser bem restritas.
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e Customizacgdo: o autor explica que migrar para outra plataforma ndo é uma atividade
trivial. Portanto, para evitar futuros transtornos, deve-se verificar desde o inicio se a
plataforma pode ter a aparéncia alterada de forma a ser tornar mais agradavel e
acessivel, entre outras altera¢des, caso sejam necessarias.

e Seguranca: também € importante verificar a possibilidade de fazer backups da
plataforma e cursos. Nunca se sabe quando algo pode dar errado e todo o contetdo
ser perdido ou corrompido.

o Extensbes, integracbes e plug-ins: outro item que pode influenciar na escolha da
plataforma é verificar se oferece a possibilidade de aumentar ou melhorar os
recursos, tais como, criar integragdes, plug-ins ou permitir a utilizacdo de uma
extensao para alguma necessidade especifica.

e Evolucdo da ferramenta: com a velocidade que a tecnologia evolui, uma boa
plataforma deve receber melhorias e/ou novos recursos constantemente, pois,
gualquer ferramenta tecnoldgica que nao passa por uma atualizacdo a cada 06
meses, possivelmente esta com problemas. Portanto, é interessante checar com que
frequéncia acontece novas atualizacdes nas plataformas e se ha uma periodicidade
de atualizagdes.

e Maturidade: Muitas plataformas tiveram (e tém) como referéncia de desenvolvimento
0 Moodle, umas das ferramentas mais completas do mercado, com quase 20 anos
de maturacdo. Isso néo significa que para ser uma boa ferramenta, é preciso ter 20
anos de mercado, mas tende a fazer diferenga, devido as experiéncias adquiridas ao

longo do tempo e as criticas das instituicbes que utilizam o ambiente.

Nesta fase é interessante também buscar softwares que possibilitem alteracdes de
layout ou que disponibilizem opc¢des amigaveis e acessiveis, pois, a simplicidade do layout
permite que os participantes tenham um ganho duplo: aprendem a utilizar a tecnologia na
medida em que participam do curso; e gquanto mais facilidade os participantes tiverem em
relacdo aos aspectos técnicos, mais tempo terdo para se envolver com o conteudo e
participar ativamente do ambiente (PALLOFF; PRATT, 1999, P. 103 apud SANTOS;
OKADA, 2003).

Outro fator importante a ser considerado no layout é o publico alvo. Conforme a faixa
etéria e grau de instrucdo, os usuarios terdo diferentes graus de dificuldade para acessar o
ambiente e de necessidade sobre determinados contetdos.

ApOs a instalacao e configuracédo do software, segue a fase de adicionar o contetido
do curso (ou disciplina) a ser disponibilizado. Este conteddo deve ser planejado com a
participacdo de professores, que deverdo detalhar a estrutura do curso e definir os assuntos

a serem tratados, quantos tépicos serdo necessarios, os tipos de midias a serem
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empregadas, tais como, apostilas, animagdes, videos, audio, imagens etc., e se havera
alguma avaliacdo através da plataforma e em qual formato ela seréa elaborada.
O ideal é empregar uma equipe multidisciplinar para desenvolver e detalhar o curso.
Uma equipe formada por profissionais de diversas areas, entre eles: apoio pedagdgico,
apoio tecnoldgico, professores-conteudistas, roteiristas e designers gréficos, entre outros
(PEREIRA; DIAS; SILVA, 2008).
Segundo Pereira, Dias e Silva (2008) algumas das fungbes dessa equipe
multidisciplinar seriam:
e Acompanhamento do processo pedagogico dos cursos;
e Colaboragéo na elaboracdo de estratégias para superar 0s obstaculos relacionados
ao processo de ensino e aprendizagem;
e Colaboragéo na producéo de materiais didaticos;
e Elaboracéo e aplicacdo de minicursos sobre a utilizagdo dos recursos disponiveis no
ambiente virtual para que sejam utilizados de maneira colaborativa;
e Producdo de textos que promovam dialogos e discussdes entre 0s alunos;
e Utilizacdo dos recursos graficos para aumentar a interatividade do aluno com o
material.
e Desenvolvimento de roteiros de forma a guiar o usuario;
o Desenvolvimento de contetdos atualizados que tenham clareza e sejam de facil
acesso.
e Desenvolvimento do design grafico, animagdes e publicacbes das atividades

disponibilizadas através do AVA;

Até aqui, os passos apresentados sdo 0s mesmos para qualquer modalidade de
ensino. O diferencial da utilizacdo de AVAs no ensino presencial é que, se deve ter em
mente, que um curso virtual para este caso ndo necessita necessariamente disponibilizar
tudo o que for trabalhado presencialmente, mas, deve viabilizar 0 acesso a conhecimentos
gue vao além dos contetudos ministrados em sala de aula (OLIVEIRA; LIMA, 2012).

O ambiente virtual é a oportunidade de oferecer aos alunos conteldos para 0s quais
nem sempre ha tempo disponivel para ser demonstrado em sala de aula. Por exemplo,
simulac¢des, que possibilitam representar situagfes impossiveis de serem demonstrados em
sala de aula, como alguns fenbmenos naturais, ou que teriam um custo alto, como alguns
que envolvem circuitos elétricos, ou, ainda, aqueles que podem ser perigosos de serem

demonstrados.
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Basicamente, estes sdo os procedimentos a serem seguidos. Dependendo da
escolha feita, podem ser necessarios outros passos especificos. Além disso, podem
demandar também outros detalhes técnicos.

3.3. Pesquisa de Campo

Para amparar a aplicacdo dos procedimentos de criacdo de AVAs vistos
anteriormente, foi realizada uma pesquisa de campo. Essa pesquisa permitiu reunir dados a
respeito de conteudos de interesse de alunos e professores e que serviram para serem
implementados no modelo de AVA concebido neste estudo.

Para a pesquisa de campo foi escolhida a Escola Estadual A. em Ipatinga/MG, por
questbes de facilidade de acesso a instituicdo, disponibilidade e disposicdo em dar apoio
para a realizacdo da atividade.

O publico-alvo foi delimitado levando-se em consideracdo a experiéncia que
poderiam ter utilizando tecnologias e a maturidade para opinar e fornecer as informacdes
requisitadas. De modo que a pesquisa foi realizada com 32 alunos do 1° e 2° anos do ensino
médio.

O professor foi escolhido por sua disponibilidade para dar sugestbes para a
elaboragdo de conteudo a ser disponibilizado na plataforma e por possuir um amplo

conhecimento de informatica.

3.3.1. Resultado da Pesquisa com os Alunos

Os alunos do ensino médio desta escola possuem nivel socioecondmico/cultural
médio para baixo, em sua maioria, trabalham nas empresas e comércios locais, alguns
como jovens aprendizes, para ajudar em casa. Sao alunos infrequentes que preferem
trabalhar a ir para a escola.

A maioria tem celular, computador e Internet em casa. Tém poucas oportunidades de
utilizarem o laboratério de informatica, mas quando o fazem, basicamente, entram em jogos
online e no Facebook. Usam constantemente aparelhos celulares e fone de ouvido no
ambiente escolar.

Durante a pesquisa ficou bem evidente este fato, pois, muitos falaram que gostariam
gque a senha do wi-fi fosse liberada na escola, certamente, para utilizar no celular em sala de
aula.

A pesquisa era bem simples, composta apenas por duas perguntas: “Vocé utiliza a

Internet para te auxiliar nos estudos?” e “Quais midias digitais ou sociais vocé ja utiliza ou
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gostaria que fossem utilizadas em sala de aula e/ou disponibilizadas para auxiliar os
estudos?”.
A primeira pergunta objetivava verificar se os alunos ja utilizam a Internet nos

estudos. Conforme Grafico 3.1, mais de 90% afirmaram que sim:

Vocé utiliza a Internet para te auxiliar nos
estudos?

2; 6%

Grafico 3.1 - Vocé utiliza a Internet para te auxiliar nos estudos?

Em relacdo a segunda pergunta, o objetivo era conhecer ferramentas que podem ter
uma melhor aceitagdo para serem adotadas nas aulas ou para auxiliar os estudos, seja por
gue os alunos ja tém acesso a elas ou por que eles gostariam de ter. Nesta pergunta, quase
todos os alunos marcaram a opc¢ao “videos”, que sem duvida é o tipo de midia que eles
mais tém contato, uma das poucas que sdo utilizadas em sala de aula, segundo

informac0es. Este e o resultado das demais op¢des podem ser conferidos no Gréfico 3.2.

Quais midias digitais ou sociais vocé ja utiliza ou gostaria
que fossem utilizadas em sala de aula e/ou
disponibilizadas para auxiliar os estudos?
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Grafico 3.2 - Quais midias digitais ou sociais vocé ja utiliza ou gostaria que fossem
utilizadas em sala de aula e/ou disponibilizadas para auxiliar os estudos?
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As informagbes coletadas nesta pesquisa foram de grande importancia e séo
levadas em consideracao para a aplica¢do do estudo no capitulo seguinte.

3.3.2. Resultados da Entrevista com o Professor

Nesta escola, foi bem dificil encontrar professores familiarizados com tecnologias em
geral e com o uso do computador na educacgdo. Alguns tém celulares com aplicativos como
o0 Whatsapp ou perfis no Facebook, outros nem chegam a tanto.

Eles tém muita dificuldade até mesmo para elaborar provas e outras atividades
usando o computador. Os poucos mais “antenados” acessam e-mails e redes sociais na
Internet, manipulam bem o editor de textos e levam videos para exibir em sala de aula. No
entanto, o professor de fisica da escola tem experiéncia com o uso de informatica na
educacdo, inclusive na utilizacdo de AVAS, e se prontificou em responder algumas questdes
sobre este assunto.

Desta entrevista, é possivel destacar alguns pontos. Em primeiro lugar, quando
perguntado sobre se seria positivo a criagdo de um AVA para a escola, sua resposta foi
afirmativa e justificou-se dizendo que “seria mais uma forma de oportunizar aos alunos um
maior contato com as disciplinas, com os professores e com 0s seus colegas”.

Sobre as ferramentas dos AVAs ele citou em especial a wiki, com a qual “os alunos
poderdo publicar suas opinides, videos, e fazerem atividades compartilhadas” e as video-
aulas que sé@o “uma maneira do aluno ver e rever o conteddo no tempo e no espaco que

mais lhe convier”.

3.4 Relevancia da Aplicagédo do Estudo

Verificou-se até o momento que entre as vantagens de se conciliar o ensino
presencial com o ambiente virtual estdo a oportunidade de estimular discussfes sobre o
contetdo e de incentivar a interagdo e a colaboragdo entre os alunos e a criacdo de um
espaco educativo com material complementar que pode vir a auxiliar no processo
pedagdgico e na construcdo do conhecimento (LEAO; REHFELDT; MARCHI, 2013).

Espera-se que a aplicacdo deste estudo alcance estes beneficios e ofereca um
ambiente no qual os professores sejam capazes de fazer novas abordagens e desenvolver
novas metodologias de ensino apoiados na tecnologia, que favorecam a construcdo do
conhecimento pelos alunos, ao mesmo tempo em que estes sdo estimulados a

desenvolverem a autonomia, a interagirem e a trabalharem colaborativamente.

21



Resumindo: a relevancia de se aplicar o estudo € a possibilidade de demonstrar o
planejamento de um AVA para ser implantado de modo a se tornar um aliado do processo

de ensino-aprendizagem.

3.5. Consideracdes finais

Como visto até aqui, existem diversos elementos que devem ser levados em
consideracdo ao se planejar e conceber um ambiente virtual de aprendizagem para auxiliar
0 ensino presencial basico, passando pelas ferramentas que devem estar presentes, 0S
contetdos que serdo disponibilizados, a interface mais adequada de acordo com a faixa
etaria e até a opinido dos professores e estudantes. No capitulo seguinte, a partir de todas
essas consideragdes foi concebido e apresentado um modelo de AVA para a disciplina de
Fisica.
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4. Concepcéao do AVA e Aplicacéo do Estudo
4.1. Introducéo

De acordo com o que foi exposto, ao se criar um AVA é necesséario um cuidadoso
planejamento, tendo-se em conta uma série de fatores e necessidades. Em sintese, é
fundamental pesquisar a fundo as opcdes de plataformas existentes para a elaboracdo de
cursos e escolher a que melhor se adequar as circunstancias de situacdo e montar uma
equipe multidisciplinar para colocar em pratica uma proposta educacional baseada nos
anseios de professores e alunos. Dessa forma, para viabilizar a aplicacdo deste estudo, foi
feita uma pesquisa em uma escola publica, com alunos e um professor que destacaram
alguns pontos que foram colocados em préatica na criagdo de um modelo de AVA cuja

concepgao € apresentada neste capitulo.

4.2. Escolhado AVA

Como exposto anteriormente, existe uma variedade de plataformas disponiveis no
mercado que permitem a criacdo de AVAs, e 0 primeiro passo € selecionar a mais
adequada. Para esta tarefa foi levado em consideracdo alguns fatores. O primeiro deles foi
os recursos disponibilizados pelas ferramentas.

No capitulo 2, foram apresentadas trés ferramentas, TelEduc, AulaNet e Moodle,
objetos de um estudo dos autores Pereira, Dias e Silva (2008), no qual foram comparados
os recursos disponiveis em cada uma delas. O resultado obtido por eles esta representado
na Tabela 4.1.

Esta tabela mostra a plataforma Moodle como a que oferece um nimero maior de
recursos, o que a fez alcancar uma expressiva pontuacao acima das outras duas, de acordo
com os critérios definidos pelos autores e assinalados na propria tabela.

Outros fatores foram os custos e a possibilidade de modificacdo do layout. Neste
caso, a plataforma Moodle oferece as vantagens de ser um software gratuito e de cédigo
aberto, que permite ser personalizado de acordo com as preferéncias da instituicdo que a
empregue.

O ultimo fator foi a opinido do professor que auxiliou a aplicacdo deste trabalho. Das
plataformas conhecidas por ele, o Moodle foi a que ele considerou melhor “por ser mais
completo, ter mais familiaridade, e ainda melhor navegabilidade”. Assim sendo, a escolha
recaiu sobre a plataforma Moodle que atendeu a todas as expectativas que foram

consideradas relevantes neste estudo.
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Tabela 4.1 - Comparacéo entre os recursos oferecidos pelos AVAs

Recurso TelEduc Moodle AulaNet
Correto (Smm=1.5; Nio = 0) sim sim sinm1
Forum (Smm = 2.0; Nio = 0) sim sim i1
Mural (Sim = 1.5; Nio = 0) sim sim nio
Bate-papo (chat) (Sim=1,5; Nio =0) sim sim sim
Agenda (Sim=1.0; Nio =0) sim sim nio
Relaténo de Atividades (Sim = 1,5; Nio = 0) sim sim sim
Questionario (Smm = 1.0; Nio = 0) sim sim sim
Tarefas (S1m = 1,5; Ndo =0) s1m sim sim1
Busca (Sim = 1.0; Niao =0) nAo sim nio
Glossario (Sim = 1.5; Nio=0) nio s1m nio
WIKI (S1m = 2.0; Nio =0) nio s1m nio
Mensageiro (Sim = 1,0; Nio =0) nio s1m stm
Votagio (S1m = 1.0: No =10) nio s1m sim
RSS (Sum=0,5; Nio =0) nao sim nio
Scorm (Sim = 2,0; Nio = 0) nio sim nio
Intermap (Sim = 2,0; Nio =0) sim nio nio
Pontuacio 13,5 20,5 11

Fonte: Pereira, Dias e Silva, 2008.

4.3. Conteudo

O seguinte passo foi a definicAo do tema do curso. Como o professor que se
prontificou a ajudar é de Fisica, 0 ambiente criado foi para esta disciplina.

A escolha dos recursos para serem disponibilizados baseou-se na opinido dos
alunos e do professor. Portanto, foi dado preferéncia para a inser¢cdo de video-aulas,
apostilas e wikis.

O professor ainda forneceu o plano de curso da disciplina e deu sugestfes de
contetdo de Fisica para ser disponibilizado no AVA. E importante também produzir e incluir
conteudo préprio, no entanto, neste estudo nédo foi possivel devido ao prazo disponivel. Para
contornar essa dificuldade, foram selecionados sites de boa reputacdo no meio educacional

e os que foram sugeridos pelo professor. Entre estes:

e YouTube Educacéo*

O YouTube Educagédo € um site no qual professores e alunos podem encontrar

videos educacionais voltados para o Ensino Médio e Educacao Fundamental nas

! Endereco: https://www.youtube.com/channel/lUCs n045yHUIC-CR2s8Ajlwg
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https://www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUiC-CR2s8AjIwg

seguintes disciplinas: Lingua Portuguesa, Matematica, Quimica, Fisica e Biologia,
Historia, Geografia, Ciéncias, Lingua Inglesa e Lingua Espanhola.

e Banco Internacional de Objetos Educacionais?®
O Banco Internacional de Objetos Educacionais é um repositorio de objetos
educacionais de acesso publico, em varios formatos e para todos os niveis de

ensino.

e Rede Interativa Virtual de Educag&o - RIVED®
O RIVED é um programa da Secretaria de Educacdo a Distancia - SEED, que tem
por objetivo a producdo de contetdos pedagodgicos digitais, na forma de objetos de

aprendizagem.

4.4, Criacéo do AVA

Neste estudo foi utilizada a versdo mais recente do Moodle, a 3.1.2, e 0 pacote
Xampp 5.5.38 contendo os demais softwares necessarios para a instalagdo desta
plataforma. Foi necessario um conhecimento intermediario de informética e foram gastas
poucas horas entre baixar e instalar todos os softwares necessarios e chegar até o ponto
em que € possivel iniciar a criagdo de um curso.

Na tela do Moodle para adicionar um novo curso, cujo detalhe pode ser visto na
Figura 4.1, ha uma série de informacGes para serem preenchidas. Apenas duas sao
obrigatérias: Nome completo do curso e Nome breve do curso; as demais podem ser
deixadas em branco. No entanto, tem um icone em forma de ponto de interrogacédo ao lado
de cada campo que se clicado fornece dicas sobre o que deve ser preenchido.

Apos clicar em “salvar”, a proxima tela é destinada a inscrever usuéarios. Para tanto,
eles ja devem ter sido previamente cadastrados na plataforma numa secdo prépria.
Adicionados os usuarios, passa-se para pagina recém-criada do curso.

Nesta tela, o curso aparece de acordo com o formato escolhido ao se adicionar o
curso. Para o modelo deste estudo, foi escolhido o formato de topicos. Neste caso, a pagina
ficou dividida em vérias secdes: a primeira, nomeada de Geral, e mais quinze, uma para
cada topico. Nessas secdes € possivel incluir textos, por exemplo, para descrever o topico e
para colocar orientacfes, e adicionar uma série de atividades e recursos, que estao listados

na Figura 4.2.

% Endereco: https://www.youtube.com/channel/UCs n045yHUiC-CR2s8Ajlwg
® Endereco http://rived.mec.qgov.br/site_objeto_lis.php
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Paginas do site
Cursos

Categoria: Miscellaneous
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Cursos para o Ensino Basico

Gerenciar cursos e categorias

Adicionar um novo curso

Adicionar um novo curso

Geral

Nome completo do curso*

Nome breve do curso*

Categoria do curso

Visivel

Data de inicio do curso
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Expandir tudo
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Figura 4.1 - Tela do Moodle “Adicionar um novo curso”.
Adicionar uma atividade ou recurso | x| Adicionar uma atividade ou recurso | X
~ ~
ATIVIDADES Selecione uma atividade ou recurso para exibir . V/ Questiondrio Selecione uma atividade ou recurso para exibir
e - = " jud & d [ i 0nc d
Y :z: Base de dados a suaajuda. D& um duplo cliqgue no nome de o \_II SEITIEE a sua ajuda. Dé um duple cligue no nome de
e uma atividade ou recurso para adiciona-lo uma atividade ou recurso para adicioné-lo
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" RECURSOS
[
i} Ferramenta externa T
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12} Closzario =e  Conteddo do pacote
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. @@, Laboratério de =
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O =& Licdo
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Pesquisa de
avaliagio LR
O 4] Questionario @ | URL
W = v
Adicionar Cancelar Adicionar Cancelar

Figura 4.2 - Lista de atividades e recursos disponiveis no Moodle.

Para cada topico foram adicionados os recursos e as atividades conforme os

contetidos selecionados previamente com o auxilio do professor. Finalizada essa etapa, a

criagdo do curso da Disciplina de Fisica do 1° Ano esta concluida.

No entanto, aproveitando mais uma das vantagens do Moodle, a personalizacéo, foi

feita uma alteracdo do template padrdo. E possivel elaborar um novo ou baixar um tema

gratuitamente no préprio site oficial do Moodle. Utilizando a segunda opgéo, foi instalado o

tema “Aardvark”, definido por seu autor, Shaun Daubney, como um tema desenvolvido para

estudantes modernos. Neste tema, os titulos dos blocos estdo destacados por cores
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agradaveis e joviais, adequadas para o publico-alvo deste estudo, conforme apresentado na
Figura 4.3.

CEB  Portugués - Brasil (pt_br) ~ ﬂ Deborah Pimenta ~
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» Paginas do site
w Curso atual

Pesquisa Avancada

¥ HS1 = "
» Emblemas Acrescentar um novo tépico...
: :s;:o 1 (Nenhuma noticia publicada)
PTORID Sejam bem-vindos ao nosso curso! 2
) Topico 4 Este espaco foi desenvolvido para complementar as aulas de Fisica do 1°ano daE. E.
b Topico 5 Manoel Izidio. Né&o ha nenhum evento préximo
b Topico 6 E a oportunidade de rever a matéria e fixar os contetdos através de videoaulas, de Calendrio...
b Topico7 interagir com seus colegas sobre dividas, questionamentos e curiosidades a respeito Novo evento...
) Topico8 da disciplina, de ampliar o conhecimento através de material extra e muito mais.
» Tépico9 Aproveitem!
b Topico 10 Acessem o plano de curso para conhecer o planejamento da nossa disciplina tanto na
» Topico 11 sala de aula quanto neste ambiente.
» Topico 12 Atividade desde s;zn;ngo, 6 nov 2016,
» T(:)DT(O 13 #=) Forum de noticias Relatério completo da atividade recente
b Topico 14 (™ Pliiic de-Ciiso ATUALIZACOES DO CURSO
b Topico 15 ATUALIZACOES CURSO:

Loy

Figura 4.3 - Tela do curso com o tema “Aardvark”.

As figuras 4.4 e 4.5 mostram detalhes da tela do curso, os tdpicos 1 e 15
respectivamente. Os demais topicos encontram-se no Apéndice. Nestas imagens é possivel
notar que diferentes atividades e recursos foram reunidos no mesmo espago: féruns, videos,
simulacdes e wikis.

Portanto, a concepcao deste modelo de AVA demonstra que € possivel oferecer um
ambiente virtual com diversas midias reunidas para auxiliar os estudos dos alunos, além de
ser um espagco no qual héa diferentes formas de ampliar a interacdo entre alunos e
professores. Nado é um trabalho simples, demanda tempo, esforco e unido. No entanto,

certamente se implantado, alcangara resultados positivos.
4.5. Pesquisa com os alunos sobre o AVA

Apés a criagdo do AVA foram requisitados alunos para conhecer e explora-lo,
testando tanto suas funcionalidades quanto o contetdo disponibilizado no ambiente, sendo
este composto por uma variedade de videos, textos, simulagbes, imagens e jogos
educativos para despertar o interesse do estudante pela disciplina e para auxili-lo a fixar ou

complementar o contetdo da sala de aula. Dez estudantes se habilitaram.
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Topico 1

Contedo: O Sol e as fontes de energia

Vamos relembrar os conceitos aprendidos em sala de aula: as propriedades da energia
que recebemos do Sol e como ela cria diversos tipos de fontes de energia em nosso
planeta.

Orientacdes
Assistir o video "O Sol e as fontes de energia" e participar do forum de discussdo com
duvidas, comentarios e curiosidades e trocar ideias com os colegas.

Lﬁ;._‘] Forum de Discussdo - Tépico 1

@ | video: O Sol e as fontes de energla

O Sol como principal fonte de energia e origem de quase todas as fontes de
energia existentes na Terra.

Elaborado pelo Centro de Referéncia Virtual do Professor/MG

Topico 2

Contetdo: Energia cinética

Adicionado Férum
Férum de Interacdo - Topico 2

Adicionado Forum
Férum de Interacdo - Topico 3

Adicionado Forum
Férum de Interacdo - Topico 4

Adicionado Férum
Férum de Interacdo - Topico 5

Adicionado Férum
Férum de Interacdo - Topico 6

Adicionado URL
Video: Energia Cinética - Introducdo

Atualizado Forum
Férum de Discussdo - Topico 1

Adicionado Forum
Férum de Discussdo - Topico 15

Adicionado URL
Video: Gravitacdo Universal

Adicionado Arquivo
simulacdo: Gravidade e Orbitas

Adicionado Wiki
Wiki: Energia Cinética e Potendcial

Adicionado Wiki
Wiki: As Leis de Newton

Adicionado Arquivo
Atividade Wiki

PAGINAS WIKI ATUALIZADAS:
7 nov, 14:23

MLk Enargiz Cindtica o Datancial

Figura 4.4 - Detalhe da tela do curso (Topico 1).

N~

Chegamos ao nosso Ultimo tépico e ao fim do ano letivo. Espero que tenha sido
proveitosa a nossa interagdo neste ambiente extraescolar.

Orientacoes

O férum se encontra disponivel como sempre. Assista ao video de um auldo sobre
Gravitacdo Universal. Temos também uma simulacéo sobre a Forca Gravitacional para
vocés visualizarem os efeitos desta forga. E por Ultimo, lango um desafio para vocés a
criacdo de trabalhos colaborativos através do recurso Wiki. Todas as orientagdes para
essa atividade estdo no arquivo "Atividade Wiki".

=) Forum de Discuss&o - Topico 15

@ | Video: Gravitacdo Universal

Contextualizacdo histérica, Conceitos, Leis de Kepler, Lei da Gravitacdo
Universal, Gravidade Movimentto de Satélites ou Planetas.

Elaborado por Fisica Fabris/YouTube Edu

w

Simulagdo: Gravidade e Orbitas

Mova o sol, terra, lua e estacdo espacial para ver como isso afeta suas forcas
gravitacionais e caminhos orbitais.

Disponibilizado por PhET Interactive Simulations.
% Wiki: Energia Cinética e Potencial
% Wiki: As Leis de Newton

. atividade Wiki

',ﬂ_, Deborah Pimenta ~

Figura 4.5 - Detalhe da tela do curso (Tépico 15).
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Inicialmente foi realizada uma explanagdo geral sobre o ambiente e o conteudo,
depois foram dadas instrucdes sobre o acesso e, entdo, apresentado o ambiente para ser
explorado livremente.

Concluido o periodo de teste foi solicitado que respondessem uma pesquisa fazendo
uma andlise critica sobre o ambiente, levando em consideragdo as vantagens e
desvantagens e dificuldades para o acesso e possiveis melhorias. As duas primeiras
perguntas foram: Quais as vantagens, percebidas por vocé, de usar um AVA como apoio
das aulas presenciais? E 0s pontos negativos? E os resultados estdo apresentados nos

quadros 4.1 e 4.2.

Quadro 4.1 - Quais as vantagens, percebidas por vocé, de usar um AVA como apoio
das aulas presenciais?

E1: Os videos possibilitam maior compreensdo dos assuntos.
E2: Assistindo videos vocé tem mais facilidade no aprendizado.
E3: O acesso a diferentes conteudos ajuda na fixagdo do conhecimento.

E4: O ambiente apresentou uma excelente proposta de aprendizado e facil visualizagao
do conteddo.

E5: Féacil acesso ao contetido, comodidade para os estudos.
E6: A possibilidade de aprimorar o aprendizado através de materiais complementares
como apostilas e video-aulas.
E7: Facilidade e agilidade para acessar o conteudo.
E8: Acesso a material complementar a aula.
E9: Traz enriguecimento ao aprendizado visto que é possivel acessar outros materiais
complementares as aulas, como apostilas.
E10: Possibilidade de aprofundamento dos contetdos por meio da complementacéo das
aulas com contetdos como videos.

Quadro 4.2 - Quais 0s pontos negativos de usar um AVA como apoio das aulas
presenciais?

E1: Nem todo mundo sabe mexer com informética.
E2: Nem todas as pessoas entendem de informética e 0 manuseio se torna
dificil.
E3: Ter que passar muito tempo na Internet.
E4: No momento ndo apresentou.
E5: Acho que néo vai despertar o interesse de todos os alunos.
E6: E necessario acesso a Internet.
E7: Demanda tempo e atencéo.
E8: Discriminacdo com pessoas de pouco acesso a Internet.
E9: Necessidade de aprender a utilizar a plataforma.
E10: Ter que ter dedicagéo e acessar o ambiente com frequéncia.
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Na terceira questao foi perguntado “Vocé sugere alguma melhoria?”, no entanto, sé
foram obtidas as seguintes sugestdes: “seria bom a escola fornecer acesso para todos os
alunos na sala de informatica” e “oferecer cursinho de como utilizar”.

Para finalizar foi perguntado “Vocé aprovaria 0 uso na sua escola?”, para verificar
sobre a possibilidade do sistema ser implantado na escola, obtendo cem por cento de
aprovagao.

A partir da pesquisa é possivel perceber que as vantagens do AVA, de modo geral,
foram fornecer videos aulas e apostilas, acesso facil a conteldos complementares,
possibilidade de aprimorar e facilitar o aprendizado. As desvantagens estdo relacionadas a
conhecimentos de informética e a acesso a Internet, que nem todos os alunos da escola
possuem, além do tempo e dedicacdo que demanda acessar a plataforma com frequéncia.
As melhorias apontadas estdo relacionadas aos pontos negativos, ou seja, dar cursinho
para aprender a acessar o ambiente e disponibilizar acesso na propria escola.

O resultado final foi extremamente positivo, pois, os alunos vislumbraram na
utilizacdo do AVA como apoio do ensino presencial uma forma de enriquecer, aprimorar,
fixar e facilitar o seu aprendizado. Devido a necessidade de um prazo maior para trabalhar
as ferramentas de interacao do Moodle, esse beneficio ndo foi explorado. Por unanimidade,
os alunos voluntarios aprovaram a implantagcdo de um AVA na escola, porém, como eles

também apontaram é necessario possibilitar o acesso para todos.

4.6. Exemplos da Literatura

Os exemplos a seguir demonstram a aplicacdo pratica dos AVAs no ensino
presencial e os resultados obtidos. Sao Uteis na medida em que externam os beneficios
e/ou desvantagens percebidas por alunos do ensino presencial a partir da utilizacdo dos
AVAs como complemento das aulas presenciais e podem servir de referéncia para melhor
planejar e conceber AVAs para o ensino presencial.

No primeiro exemplo, Ledo, Rehfeldt e Marchi (2013) relatam uma experiéncia de
utilizacdo de ambiente virtual de aprendizagem criado através da plataforma Moodle para
apoiar o ensino presencial, envolvendo a disciplina de Sistemas Biolégicos de um curso
presencial de uma instituicdo localizada no estado de Mato Grosso. Apés a implantacdo do
ambiente, foi feita uma pesquisa sobre a possibilidade de este ser utilizado novamente em
outras disciplinas do curso, conforme exposto no quadro 4.3.

Nas falas como “nos incentivou a buscar mais conhecimentos e outras fontes de
pesquisa” e “houve bastante interagdo sobre o conteudo e estimulo a ir a busca de novos
conhecimentos” é visivel que o uso das tecnologias foi favoravel para que os alunos

construissem seu proprio conhecimento além de promover a interacdo entre eles, o que fez
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com que a maioria deles aprovasse a continuidade da utilizacdo dos AVAs em outras
disciplinas.

Quadro 4.3 - Viabilidade de utilizacdo do Ambiente Virtual como apoio pedagdgico em
outras disciplinas

“Sim. Foi um meio utilizado que surgiu a interacio de todos e nos incentivou a buscar mais
conhecimentos e outras fontes de pesquisa. Gostei muito, continue com essa experiéncia!!!” (E3).

“Apoio totalmente, ¢ uma forma de inteiramento sobre a matéria de uma forma “divertida™
e pedagogica.” (E8).
“Sim, foi uma 6tima experiéncia. Houve bastante interacio sobre o contetdo e estimulo a ir
a busca de novos conhecimentos. Concordo em continuar com essa experiéncia.” (E21).
“Sim, pois foi uma forma inovadora para nosso aprendizado, tornando a aula mais atrativa
e interessante.” (E27).
*Nio gostei. por que me deu muita dor de cabeca, ficar mexendo nesse ambiente virtual...” (E15).

Fonte: Ledo, Rehfeldt e Marchi, 2013.

Lopes e Gomes (2006) também participaram da implantacdo de um ambiente virtual
de aprendizagem no contexto do ensino presencial para alunos de nivel médio. A
experiéncia foi vivenciada através da criacdo de um ambiente chamado de “Geo-Aulas”, a
partir da plataforma Moodle, abordando as disciplinas de Geografia e Biologia.

Ao final da experiéncia, os alunos foram questionados sobre a participacdo deles
neste ambiente e as respostas foram organizadas em forma de quadros, aqui reproduzidas

como Quadros 4.4 e 4.5.

Quadro 4.4 - Organizagao das respostas a questao: “O que mudou nas aulas com a
introducéo do ‘Geo-Aulas’?”

Categorias Tipo de respostas
Acesso  a  outros  recursos (12 | - Facilidade de acesso a novos materiais;
referéncias) - Temos acesso facilitado a informacdo sobre os assuntos a estudar;

- Saber que temos acesso a contetdos e links sobre a disciplina;

Implicacdes sobre o trabalho dos alunos | - Os alunos ficam mais preccupados com os trabalhos que vio colocar

(8 referéncias) na plataforma e procuram mais sobre o assunto;

- Maior cuidado com a realizacdo dos trabalhos que vio ser colocados
na plataforma;

- Obriga-nos a realizar sinteses dos trabalhos elaborados e ajuda-nos a
memorizar melhor os assunfos.

Motivagio dos alunos (8 referéncias) - 0s alunos ficam mais activos e com mais vontade de participar na
aula;

- A motivagio dos alunos aumenta;

- 0s alunos mostram mais inferesse pela aula fomando as aulas mais

proveitosas;
- A aula € mais dindmica.
Interaccio e trabalho colaborative (5 | - Uma forma de discutir algumas questdes mais problematicas;
referéncias) - Ficamos com mais conhecimento pois podemos consultar a opinido

dos colegas e do professor;
- F uma forma de divulgacio e partilha de trabalhos com os colegas;

Fonte: Lopes e Gomes, 2006.
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Quadro 4.5 - Organizagao das respostas a questao: “Que vantagens de um espaco
como o ‘Geo-Aulas’?”

Categorias Tipo de respostas

Acesso a contendos (13 referéncias) - Informacio mais acessivel e acesso a confeidos
educativos;

- 0z alunos 530 mais informados sobre diversos temas;

- Neste espaco a informacio ja foi seleccionada pelo
professor.

Eszpaco colaborativo (9 referéncias) - E um espago onde aprendemos e onde podemos
colocar o que sabemos e as nossas duvidas

- Partilha de conhecimentos entre alunos;

- Aprendemos com o0s comentarios dos colegas;

Avaliacdo (3 referéncias) E outra forma de avaliacio dos alunos;

- Vemos quem fez os melhores trabalhos.

Fonte: Lopes e Gomes, 2006.

A partir das respostas apresentadas nos quadros, foi perceptivel como o ambiente
introduziu diversas mudancgas positivas nas aulas das disciplinas de Biologia e Geografia.

[T}

“Facilidade de acesso a novos materiais”, “procuram mais sobre o assunto (do trabalho)’, “a

motivagcdo do aluno aumenta”, “a aula é mais dindmica” “partilha de trabalho com os
colegas” etc. evidenciam que o ambiente “Geo-Aulas” cumpriu perfeitamente o seu papel
como ferramenta que permite a constru¢cdo do conhecimento ao ampliar a interacdo entre 0s
alunos e permitir que eles fossem protagonistas do processo de ensino-aprendizagem e
buscassem conhecimentos além das aulas.

Estar atento a estas percepgbes € positivo, pois, ajuda a identificar possiveis
obstaculos e potencializadores do emprego dos ambientes virtuais de aprendizado,
facilitando o desenvolvimento de atividades mais coerentes com o perfil dos participantes,
tornando o ambiente ainda mais favoravel para contribuir com o processo de ensino e

aprendizagem (SANTOS; OKADA, 2003).

4.7. Consideracfes Finais

Neste capitulo foi apresentado o modelo de um AVA resultante de todo estudo e
pesquisa realizado neste trabalho. Também foram apresentados exemplos (préprio e da
literatura) da aplicacdo préatica de AVAs no ensino presencial que corroboram a viabilidade
de se adotar estas ferramentas como meio de fomentar a utilizacdo dos computadores e da

informatica em geral na educacao.
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5. Consideracdes Finais

Inimeras tecnologias invadiram o dia-a-dia de todos e vieram para ficar. Trouxeram
transformac8es para todas as areas, inclusive, para a Educacdo. A educacdo a distancia,
por exemplo, foi profundamente beneficiada com a criacdo dos AVAs que possibilitaram a
concentracdo de diversas midias e atividades em um Unico espaco, além de superar
limitacbes geogréficas e facilitar e ampliar a interacdo entre professores e alunos dessa
modalidade de ensino.

No entanto, a educacao presencial, principalmente a educacgéo basica publica, ndo
tem usufruido tanto das facilidades e melhorias proporcionadas pelos avancos tecnol6gicos.
As dificuldades originam-se da falta de estrutura, de capacitacdo adequada dos professores
e de interesse e boa vontade de alguns destes, de pais e alunos. E assim, o contato que os
jovens tém com as tecnologias € em casa ou por meio dos celulares e, na maior parte dos
casos, é de forma livre, prolongada e nociva.

Neste ponto a escola poderia ser decisiva, orientando 0s alunos a respeito de bons
usos destas ferramentas na educacdo. Dentre as varias possibilidades que poderiam ser
apresentadas, o uso de um ambiente virtual para apoiar 0 ensino presencial se destacou
pela expectativa de suas contribuicdes para a modalidade a distancia serem vivenciadas na
educacao basica presencial.

Para que isso se tornasse realidade, foi necessario um planejamento cuidadoso,
levando-se em consideragéo, dentre outros, pesquisas realizadas in loco. As pesquisas
trouxeram dados importantes que muito contribuiram para a criacdo do AVA da disciplina de
Fisica, porém, além disso, a aplicacdo da pesquisa para os alunos confirmou constatacdes
levantadas por este estudo.

Durante a pesquisa, os alunos manifestaram verbalmente o anseio de que fosse
liberado o uso da Internet da escola em seus celulares durante as aulas para fazerem
pesquisas e tirarem duvidas. Nao se pode negar que dificilmente os alunos limitariam o uso
da Internet somente para fins educacionais, mas foi perceptivel a necessidade de que sejam
introduzidas tecnologias em sala de aula. Uma aluna, em especial, declarou sua tristeza
pelos professores ndo levarem os alunos para o laboratério de informatica instalado na
escola e a esperanca de que a pesquisa realizada fizesse com que o0s agentes publicos
melhorassem o acesso as tecnologias.

Também foi visivel o desconhecimento dos alunos sobre outras op¢des existentes de
midias digitais e sociais. A maioria se limitou a marcar as op¢fes apresentadas (justamente
selecionadas por serem mais conhecidas), mas, 0s que sugeriram outras midias,

escreveram apenas 0s meios de acessé-las: Internet, celular e notebook.
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Ou seja, foi possivel perceber que os alunos sentem a necessidade de que as
tecnologias sejam usadas para auxiliar seus estudos, mas ndo sabem exatamente como
usa-las de forma adequada e conhecem poucos recursos disponiveis.

Ja o desenvolvimento do AVA trouxe surpresas e desafios. A instalacdo foi
relativamente simples, com alguns percal¢cos, mas, tudo perfeitamente contornado. O
surpreendente foi a quantidade de recursos e atividades que podem ser adicionados e a
facilidade que o programa oferece para que isto seja feito. O programa ja € extremamente
claro e intuitivo, e ainda conta com icones com varias dicas.

Por outro lado, é desafiante escolher os conteldos a serem compartilhados no
ambiente, selecionar as melhores ferramentas para cada tema a ser trabalhado e tornar o
espaco acessivel e agradavel para todos. E neste cenario surgem diversas duvidas: o
conteudo esta suficiente? Vai despertar o interesse dos alunos? As atividades vao
sobrecarrega-los? As informacdes estdo dispostas de forma clara? O layout favorece ou
dificulta o acesso aos conteudos?

Por isso é fundamental a criacdo de uma equipe multidisciplinar com apoio
pedagdgico, apoio tecnolbgico, professores-conteudistas, roteiristas e designers graficos
(PEREIRA; DIAS; SILVA, 2008). Cada um ao exercer seu papel de acordo com suas
experiéncias tera a capacidade de tomar decisdes mais apuradas que contribuirdo para que
o ambiente de fato ofere¢ca uma experiéncia educacional satisfatoria.

Neste estudo ndo foi possivel contar com o auxilio de outros profissionais, além de
um professor-conteudista, que, ainda assim, ofereceu o respaldo necessario para que o
ambiente contasse com informacdes relevantes e oportunas, compativeis e complementares
ao contetdo da sala de aula.

A pesquisa realizada apés a aplicacdo do AVA criado demonstrou um resultado bem
positivo da utilizacdo deste recurso como apoio para a educacgédo basica presencial, pois, 0s
alunos conseguiram visualiza-lo como um meio de enriquecer, aprimorar, fixar e facilitar
aprendizado.

Os exemplos de aplicagéo dos AVAs na literatura ratificaram estas e as impressdes
iniciais demonstrando também que a utilizagdo desses ambientes no ensino presencial €
vélida e traz inumeros beneficios para alunos e professores: oferecem conteldos extras,
aumenta a interacdo entre os alunos e professores, e possibilita a construcdo do
conhecimento apoiada nas novas tecnologias.

No entanto, este é um assunto que ndo se esgota aqui, € possivel vislumbrar
diversos trabalhos futuros a partir da aplicagdo dos AVAs na educacdo béasica presencial.

Exemplos:

34



e Desenvolver um trabalho visando investigar e apresentar alternativas para a
resolucéo de problemas que dificultam a implantagdo do AVA na Escola Estadual A..

e Acompanhar o desempenho escolar dos alunos ap6s a implantagdo do AVA e
comparar com resultados anteriores para avaliar se houve melhoria e quanto
melhorou.

o Desenvolver e aplicar cursos de capacitacdo para professores e alunos na Escola

Estadual A. para auxilid-los a explorar todas as vantagens oferecidas por um AVA.

E certamente, ainda, seria possivel citar outros desdobramentos para o trabalho
construido ao longo deste estudo, pois, h4 muito que ser explorado sobre o assunto aqui
tratado. Porém, novos temas ficam para discussoes futuras.

O trabalho desenvolvido permitiu chegar a conclusdo de que é viavel planejar e
conceber um AVA como apoio para a educacgdo basica presencial, pois, € uma ferramenta
com bons resultados para esta modalidade de ensino. Porém, para tanto, dentre as
exigéncias estdo escolher bem o software a ser utilizado para a criacdo do AVA e ouvir a
opinido das partes interessadas.

Neste estudo, em especial, a escolha da plataforma Moodle foi acertada, pois,
atendeu todas as expectativas e as opinibes de alunos e professor contribuiram
decisivamente na escolha do conteudo. Portanto, foi perceptivel que conciliar aulas
presenciais com um ambiente virtual de aprendizagem demanda planejamento criterioso,

mas, é um otimo meio de se trabalhar o uso das tecnologias na educacéo.
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Apéndice

CEB  Portugués - Brasil (pt_br) ~ Deborah Pimenta ~

Tépico 2

Contetdo: Energia cinética

O conceito de energia, suas propriedades e situacdes envolvendo energia associada ao
movimento de um corpo.

Orientacoes
Assistir o video "Energia Cinética - Introducdo", ler a apresentacdo de PowerPoint
"Energia Cinética" contendo o resumo, exemplos e questdes de vestibular sobre o tema
e participar do forum de discusséo.

‘ﬁ;-\ Forum de Interagdo - Topico 2

@ | Video: Energia Cinética - Introducéo

Conceito de energia e suas propriedades

Elaborado pelo Canal "o kuadro"/YouTube

i Energia Cinética
Disponibilizacdo: Secretaria de Educacdo de Pernambuco através do Concurso
Professor Autor
B - he
7.
Tela 1l - Topico 2
— =
CEB  Portugués - Brasil (pt_br) ~ E Deborah Pimenta ~
Topico 3

Conteddo: Energia potencial gravitacional

Forma de energia associada a configuracdo do sistema Terra-corpo e € devida a atragdo
gravitacional entre as massas do sistema.

OrientagGes

Assistir o video "Energia Potencial Gravitacional, ler a apresentacdo de PowerPoint com
o resumo e aplicagdes do tema e participar do forum de discussdo.

L’Av=‘\ Férum de Interagdo - Topico 3
@ | video: Energia Potencial Gravitacional URL

Aprender a calcular a energia potencial gravitacional de um corpo

Elaborado pelo Canal "Scientia TV"/YouTube

2N

Energia Potencial Gravitacional

Disponibilizacdo: Secretaria de Educacdo de Pernambuco através do Concurso
Professor Autor

Tela 2 - Topico 3
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CEB

Portugués - Brasil (pt_br) ~

Tépico 4

Conteudo: Energia potencial elastica

O conceito de energia e suas propriedades envolvendo molas ou outros corpos
elasticos.

Orienta¢bes

Assistir os videos "Energia Potencial Elastica - Introducdo” e "Energia Potencial Elastica -

Exemplo" e participar do forum de discussdo.

\5&:_1 Forum de Interagdo - Topico 4
@ | Video: Energia Potencial Elastica - Introducéo

Videoaula de introducdo ao tema

Elaborado pelo Canal "o kuadro"/YouTube

| Video: Energia Potencial Eléstica - Exemplo

®

Videoaula de com exemplo de calculo de Energia Potencial Elastica

Elaborado pelo Canal "o kuadro"/YouTube

] Apostila de Fisica

Tela 3 - Topico 4

Deborah Pimenta ~

CEB

Portugués - Brasil (pt_br) ~

Topico 5

Conteddo: Trabalho e maquinas simples

O conceito de Trabalho nas seguintes maquinas simples: alavanca, planc inclinado e
roldanas.

OrientacGes

Assistir o video "Trabalho", ler a apresentacdo de PowerPeoint com o resumo e
aplicagBes do tema e participar do forum de discussao.

FS) Forum de Interagdo - Topico 5

@ | Video: Trabalho

Revisdo sobre Trabalho
Elaborado pelo Canal "Me Salva!"/YouTube

"F‘

Trabalho de uma forca

Disponibiliza¢do: Secretaria de Educa¢do de Pernambuco através do Concurso
Prafessor Autor

Tela 4 - Topico 5
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CEB  Portugués - Brasil (pt_br) ~
Topico 6
Contetido: Movimento uniforme

v20

L=

0

0O movimento de um corpo em movimento retilineo uniforme.
OrientagGes

Assistir o video "Movimento Uniforme", ler o Capitulo 3 da "Apostila de Fisica Gratuita" e
participar do forum de discussao.

L@ Férum de Interacdo - Topico 6
@ | video: Movimento Uniforme

Conceitos iniciais de movimento uniforme e exemplos

Elaborado pelo Canal "Descomplica"/YouTube

ﬁ Apostila de Fisica

Tépico 7

Contetdo: Movimento acelerado
N - e

Tela 5 - TOpico 6

Deborah Pimenta ~

CEB  Portugués - Brasil (pt_br) ~
Tépico 7

Contetdo: Movimento acelerado

Scrinch!

‘Carro rucando.

‘Carroscaterands

Aceleracdo, velocidade, deslocamento e tempo no movimento retilineo uniformemente
variado.

Orientagbes

Assistir o video "Movimento Uniformemente Variado", ler o Capitulo 4 da "Apostila de
Fisica Gratuita" e participar do forum de discussao.

'5@/ Forum de Interacdo - Tépico 7
@ | Video: Movimento Uniformemente Variado

Diferencas entre os tipos de movimento, caracteristicas e exemplos

Elaborado pelo Canal "Descomplica"/YouTube

ﬁ Apostila de Fisica
Tépico 8

Fantaidn: Drimaira | ai da Nautnan

Tela 6 - TOpico 7
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Topico 8

Conteddo: Primeira Lei de Newton

WAQ.ESTOU
CONDUZN-

“Todo corpo continua em seu estado de repouso ou de movimento uniforme em uma
linha reta, a menos que seja forcado a mudar aquele estado por forcas aplicadas sobre
ele”

Orientagbes

Assistir o video "Lei de Newton - Inércia®, ler a apresentacdo de PowerPoint até o slide
18 "Lei da inércia e acdo e reagdo" e participar do forum de discussdo.

B .- PR
LS.;.\ Forum de Interagdo - Topico 8
@ | Video: Primeira Lei de Newton - Inércia
Elaborado pelo Canal "Me Salva!"/YouTube
e e = -
®. Leidainércia e acdo e reacdo

Disponibiliza¢do: Secretaria de Educa¢do de Pernambuco através do Concurso

Deborah Pimenta ~

Professor Autor
Topico 9
Tela 7 - Topico 8
CEB  Portugués - Brasil (pt_br) ~ Deborah Pimenta ~
Tépico 9

Contetdo: Segunda Lei de Newton

“A mudanca de movimento é proporcional a forca motora imprimida, e é produzida na
direcdo de linha reta na qual aquela forca € aplicada.”

Orientagbes

Assistir o video "Segunda Lei de Newton", ler o Capitulo 6 da "Apostila de Fisica
Gratuita" e participar do forum de discuss&o.

Forum de Interagdo - Topico 9

@ | Video: Segunda Lei de Newton
Elaborado pelo Canal "Me Salva!"/YouTube

’. Apostila de Fisica

Tépico 10

Tela 8 - TOpico 9
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Tépico 10

Conteddo: Terceira Lei de Newton

agao

“A toda acdo ha sempre uma rea¢do oposta e de igual intensidade: as acdes mutuas de
dois corpos um sobre o outro sdo sempre iguais e dirigidas em sentidos opostos.”

Orientacoes
Assistir o video "Terceira Lei de Newton - Acdo e Reagdo", continuar e encerrar a leitura

da apresentacdo de PowerPoint "Lei da inércia e acdo e reacdo" a partir do slide 19 e
reacdo e participar do forum de discuss&o.

=N s, e
=) Forum de Interacao - Tépico 10
@ | Video: Terceira Lei de Newton - Acdo e Reacdo

Elaborado pelo Canal "Me Salva!"/YouTube
7 s e 5 %
P, Lei dainércia e acdo e reacdo

Disponibilizacdo: Secretaria de Educacdo de Pernambuco através do Concurso
Professor Autor

Tela 9 - Topico 10
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Tépico 11

Contetido: Quantidade de movimento

Aproximagio

Afastamento

Qutes = Quguss —> 1V + Myyy = mvyg + miavay
A relagdo entre os conceitos de impulso e de quantidade de movimento.
Orientacdes

Assistir o video "Impulso e quantidade de movimento", ler a apresentacdo de
PowerPoint com o resumo e aplicacdes do tema e participar do forum de discuss&o.

— R x = 5
M Forum de Interacdo - Topico 11

o

) | Video: Impulso e quantidade de movimento

Como resolver questdes envolvendo esses dois conceitos Fisicos
Elaborado pelo Canal "FISICATOTAL"/YouTube

© Impulso e quantidade de movimento

Disponibilizacdo: Secretaria de Educacdo de Pernambuco através do Concurso
Professor Autor

Tépico 12

Tela 10 - Topico 11
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localhost/moodle/mody/resource/view.phplid=46

Tépico 12

Contedo: Hidrostatica

S ==
\\‘Z

E

O conceito de pressdo, suas unidades de medida e suas aplicagdes em situacdes do
cotidiano.

OrientagGes

Assistir o video "Hidrostatica - Densidade e Pressdo", testar os conceitos aprendidos
através da simulagdo 'Experimentando a hidrostatica' e participar do férum de
discussdo. Troquem percepgoes a respeito da simulagdo.

Lﬁv_‘\ Férum de Interagdo - Topico 12
@ | Video: Hidrostatica - Densidade e Pressdo

Aprenda sobre os conceitos de densidade e pressao.

Elaborado pelo Canal "Stoodi"fYouTube

w

rimentando a hidros

Tela 11 - Topico 12A

~
E Deborah Pimenta ~
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B

O conceito de pressdo, suas unidades de medida e suas aplicagdes em situacdes do
cotidiano.

Orientagdes

Assistir o video "Hidrostatica - Densidade e Pressdo", testar os conceitos aprendidos
através da simulagdo 'Experimentando a hidrostatica' e participar do férum de
discussdo. Troquem percepgdes a respeito da simulagdo.

LH_,‘\ Férum de Interagdo - Topico 12
@ | video: Hidrostdtica - Densidade e Pressdo

Aprenda sobre os conceitos de densidade e pressdo.

Elaborado pelo Canal "Stoodi"/YouTube

i

Simulacdo: Experimentando a hidrostatica

Fonte do recurso: Rede Internacional Virtual de Educacdo (RIVED)

Animacdossimulacdo para auxiliar no estudo de conceitos de pressdo e
densidade

Instrugdes: Baixar o arquivo, extrair a pasta ‘hidros' abri-la e clicar em
‘index.html*

Tela 12 - Topico 12B
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Tépico 13

Conteado: Forga centripeta

O conceito de forca e aceleracdo centripeta.
OrientagGes

Assistir os trés videos sobre a matéria "Forca Centripeta - Teoria", "Forca Centripeta -
Aplicacbes I" e "Forca Centripeta - AplicagGes II" e participar do férum de discussdo.

L;; Férum de Interagdo - Topico 13
@ | Video: Forca Centripeta - Teoria
Elaborado pelo Canal "Me Salva!"fYouTube
@ | video: Forca Centripeta - AplicagSes |
Elaborado pelo Canal "Me Salva!"/YouTube
@ | video: Forca Centripeta - AplicagBes Il

Elaborado pelo Canal "Me Salva!"fYouTube

Tela 13 - Topico 13
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Topico 14

Contetdo: Momento de uma forca

Comprimento maior = Forca menor

—»— 1

0 conceito de movimento de uma forga em situagdes envolvendo rota¢do em torno de
um eixo e suas aplica¢Ges.

Orientacoes

Assistir o video "Torque ou Momento de uma Forga", trabalhar com a simulagéo 'O
Guindaste' e participar do forum de discusséo.

4‘\ Forum de Interacdo - Tépico 14

@ | video: Torque ou Momento de uma Forga

Elaborado pelo Canal "Sistema de Ensino Poliedro"/YouTube

w

Simulagéo: O Guindaste
Autor(es): Grupo de Trabalho de Produgdo de Contetdos Digitais Educacionais
da Secretaria de Educacdo do Estado da Bahia; Projeto Condigital MEC - MCT

Neste jogo, o aluno podera operar o guindaste, levando as cargas que estardo
no chdo até um local mais elevado na construgdo, como a cobertura ou um
ponto mais alto da arquibancada. As varidveis manipulaveis sdo o peso e a

disténcia do torque.

Tela 14 - Topico 14

44



