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Resumo

Este projeto visa qualificar e analisar a visdo dos professores do ensino fundamental e
médio, a influéncia de um instrumento de ensino a distancia em relagdo a educacgao
presencial e a disténcia. Para viabilizar esse trabalho, o ambiente virtual de aprendizagem
escolhido foi o Edmodo, pois, além de ser um AVA é conhecido no meio académico como
Facebook de educagao, também é utilizado como ferramenta de educacéao a distancia. Os
dados para a analise foram obtidos através de um questionario com 11 questdes
fechadas e 1 questdo aberta, buscando sempre aspectos pedagogicos como: construgao
do conhecimento, viabilidade de troca de informagdes, evolugdo na aprendizagem e
também uma analise da visdo da facilidade da ferramenta. usava. Os resultados da
pesquisa foram representados por meio de graficos, para que se possa entender melhor
as opinides dos professores sobre a influéncia de um ambiente virtual de aprendizagem

no suporte e complementagao da aprendizagem.

Palavras-chave: Edmodo. Ambiente virtual de aprendizado. Educagao a distancia.



Abstract

This project aims to qualify and analyze the view of primary and secondary school
teachers, the influence of a distance learning tool in relation to face-to-face education. In
order to make this work viable, the virtual learning environment chosen was Edmodo,
since, besides being an AVA and known in the academic environment as Facebook of
education, it is also used as a tool for distance education. The data for the analysis were
obtained through a questionnaire with 11 closed questions and 1 open question, always
seeking pedagogical aspects such as: knowledge construction, viability of information
exchange, evolution in learning and also an analysis of the vision of the facility of the tool
used. The results of the research were represented through graphs, so that one can better
understand teachers' opinions regarding the influence of a virtual learning environment on

the support and complementation of learning.

Keywords: Edmodo. Virtual learning environment. Distance education.
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1. Introducao

A informatica teve seu surgimento durante a Segunda Guerra Mundial (1945), nao
para fins académicos, mas para os grandes calculos que eram necessarios. Na época, 0s
computadores foram projetados para a realizagdo de calculos balisticos, mas com a
globalizagdo a informatica junto com a tecnologia evoluiu, e hoje em dia estdo presentes
em todos os lugares do mundo, ndo s6 com uso administrativo, mas também no processo
de ensino-aprendizagem.

O uso das tecnologias da informacao, no ambito académico, teve inicio junto com a
insercdo dos computadores nas praticas de ensino, em sequéncia com aplicativos
rodando nos laboratérios e consequentemente nos dispositivos portateis.

A educagcdo teve seu crescimento nas Uultimas décadas, principalmente
impulsionado pelo intenso processo de globalizagao existente e pelo surgimento de novas
Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo (TICs) (GROSSI; KOBAYASHI, 2013).

Atualmente, a comunicacido esta em um nivel de muitos para muitos, temos que
estar sempre atualizados, pois, as mudangas acontecem a todo instante, e no contexto
ciberespaco/cibercultura, surgiram as Redes Sociais, que séo locais onde varias pessoas
se comunicam e buscam informagdes ao mesmo tempo.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem s&o ferramentas de apoio ao Ensino a
Distancia, pois, por meio deles os estudantes irdo adquirir conhecimento, tirar as suas
duvidas, interagir com outros alunos, serdo avaliados nas tarefas e terdo acesso a
materiais complementares. Dentre as Plataformas Virtuais de Aprendizagem que
permitem a disponibilizagdo dos ambientes, podemos citar o Moodle, que € 0 mais
utilizado, além do LMSEstudio, o Teleduc, AulaNet, E-Proinfo, Edmodo, Amadeus, dentre
outros.

Conforme o crescimento tecnoldégico acontece, e com a criagdo das Redes Sociais
e os AVAs, gerou-se a necessidade de se implementar novas formas de aprendizado que
conseguissem abranger os novos meios e tecnologias que surgem a todo momento.

O acesso aos sistemas de Tecnologias de Informacado e Comunicagéo (TIC), tanto
para os alunos como para os professores, auxiliam, principalmente o educador, com
novos métodos de ensino que proporciona a ele uma maior eficacia e flexibilidade na

interacao entre os usuarios. Dentre todos os recursos que estdo a disposicao, a “internet”



€ sem duvida o mais utilizado no mundo inteiro, auxiliando o professor tanto na montagem
de conteudo, como no gerenciamento de materiais para suas aulas, cursos, e até
treinamento, permitindo ao educador um melhor acompanhamento gradual e diario do
progresso dos alunos.

Com isso a interatividade entre professor e aluno fica bem evidente, pois, aumenta
a interagdo entre as partes, no momento em que ocorrem as trocas de informacéo e
discussdes sobre um determinado conteudo. Nestes sistemas existe uma autonomia por
parte dos estudantes, mas € necessario ainda um acompanhamento e o apoio do
professor, para que as tarefas sejam aprendidas e compreendidas pelos alunos, e
evitando a dispersao dos mesmos com assuntos que ndao sdo convergentes com o0s
conteudos em discussao.

Neste trabalho iremos pesquisar o Edmodo como um Ambiente Virtual de
Aprendizagem, mas com uma interface de rede social, e analisar algumas de suas
caracteristicas com relagdo ao aprendizado, tais como: a troca de informagdes, a
colaboracdo nas atividades, construgcdo cooperatividade no conhecimento, além da
usabilidade da ferramenta educacional, para oferecer subsidios no estudo do uso de

AVAs como um instrumento de apoio na educacgao presencial e também a distancia.

1.1. Justificativa

As TICs assumem um papel importante na sociedade, considerando a nova
realidade escolar, pois, as mudangas proporcionam um novo modo de aprendizagem e
isso vem crescendo rapidamente, e com isso surgindo uma nova cultura (SILVA, 2007),
relacionada principalmente a geragao Y.

As redes sociais que existem podem ser divididas em varios tipos: as redes de
interesse geral como, por exemplo, o Facebook, MySpace e WhatsApp; as redes que séo
de acesso livre para o compartilhamento de arquivos, como o Youtube, SlideShare e
Flickr: os Microblogging e Blogs, além das redes sociais tematicas que tem como obijetivo
especifico de uma determinada comunidade como o Google Groups, dentre outros
(BATISTA; OLIVEIRA, 2011).

Segundo (BATISTA; OLIVEIRA, 2011), nestes ambientes, os usuarios sempre
utilizam das ferramentas e propriedades colaborativas para desenvolverem os conteudos,

pois, a coletividade esta na criagao de conceitos, pois, todos estdo difusos na promogao



de acbes e ideais, sempre com a intengdo de melhorar a linguagem e os mecanismos
tanto de acesso como de contato.

Com isso, quando acessamos um determinado ambiente virtual de aprendizagem,
os profissionais serdo confrontados diariamente ou até mesmo semanalmente com os
deveres ali descritos, e consequentemente podem tirar partido para a realizagcao das
tarefas, de ferramentas que cada rede social apresenta, fazendo assim que aquele
espaco se torne um meio de conhecimento, com o auxilio de orientacbées e informacoes,
além de esclarecimentos de duvidas dos alunos (GROSSI; KOBAYASHI, 2013).

Com isso o ensino e a aprendizagem sao fortalecidos, permitindo ainda que a
pesquisa seja possivel através de abordagens inovadoras e criativas. Portanto, as redes
sociais representam novas formas de estabelecer relacbes (FERREIRA et al., 2012;
GIGLIO; SOUZA, 2013).

1.2 Objetivos

As redes sociais com os Ambientes Virtuais de Aprendizado oferecem aos
professores, independente de qual seja a sua area de atuagédo, um potencial imenso,
tanto pedagogicamente como educativo (GIGLIO; SOUZA, 2013).

O Edmodo é uma rede social, mas também ¢é um ambiente virtual de
aprendizagem, sendo pouco conhecido no mundo académico, o Edmodo & também
reputado como o Facebook Educativo. E uma plataforma virtual que foi desenvolvida por
Nicolas Borg e Jeff O'Hara, e foi langada no ano de 2008, sendo possivel acessa-lo de
qualquer local, desde que o dispositivo tenha acesso a uma rede de “internet”. Os
recursos disponiveis no Edmodo auxiliam e potencializam o trabalho desenvolvido pelo
docente, pois, funciona como um recurso didatico dentro e fora da sala de aula, facilitando
0 ensino-aprendizagem, além de permitir ao professor que desenvolva um contexto mais
interativo e mais humanizado entre ele e seus alunos (FERREIRA et al., 2012).

Com isso podemos dizer que o uso dos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA)
e Redes Sociais, tem mao dupla, pois, todos ensinam e todos aprendem, proporcionando

oportunidades de interagao, além de trocas de experiéncias com outras pessoas.

10



2. Pressupostos Teodricos

Nas ultimas décadas, alunos e professores tém se confrontado continuo e
sucessivamente com os desafios das invengdes tecnolégicas, mesmo sem estarem

conscientes da natureza da interagdo com a maquina e sua tecnologia.

2.1 Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)

Quando pensamos em algo que € virtual, podemos dizer: “aquilo que existe
apenas em poténcia e ndo em ato” (LEVY, 1996, p.74).

O ciberespaco € definido como uma rota espacial que € desenvolvida para a
sociedade em rede, onde inumeras formas de relagcéo sociais se entrelagcam. A realidade
virtual que é apresentada no contexto do ciberespago, ndo é somente um fruto de
contemplacdo sensorial das inumeras imagens, além de troca de informagdes, mas
sobretudo uma forma objetiva.

O ciberespacgo potencializa o surgimento de varias comunidades virtuais, que
estdo delineadas em torno de interesses comuns entre todos, e com isso € possivel
aproximar varios individuos que talvez nunca se encontrariam pessoalmente.

Com a constante evolugao tecnolégica que a educagao passa a todo momento,
passou-se a ter ndo s6 aulas presenciais, mas também, prele¢des virtuais. Mais como o
objetivo é a integracdo entre professor e aluno e aluno e docente, criou-se entdo o
Ambiente Virtual de Aprendizagem(AVA), pois, o AVA tem uma funcao de inclusdo com a
TIC, e a sua finalidade é de criar um ambiente na “internet”, que possibilite o processo de
construgdo do conhecimento além da autonomia por parte de seus interagentes
(CASTRO FILHO et al., 2005).

O AVA consiste em um conjunto de ferramentas eletrbnicas que foram
desenvolvidas para o processo-aprendizagem, ou seja, € uma opg¢ao que estd sendo
utiizada para mediar o processo-aprendizagem tanto presencial ou a distancia
(TAVARES et al, 2012).

Seu principal objetivo, é proporcionar o gerenciamento das atividades escolares,
através de seus recursos disponiveis. Hoje em dia o uso destas tecnologias é
principalmente na modalidade EAD, pois, ao analisarmos os usuarios do AVA, eles se

encontram geograficamente e temporalmente distantes um do outro, mas utilizam a
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plataforma para a comunicagdo e obtencdo dos conteudos disponibilizados a
determinada matéria ou uma disciplina. (SARMENTO, 2010).

Uma grande vantagem dos ambientes virtuais de aprendizagem é a forma que o
sistema se adapta para suprir as necessidades do aprendiz. Podemos citar como
exemplo a inclusédo de diversos recursos, tais como:

e Mensagens de boas-vindas;

e Lista de usuarios ativos;

e Lista de participantes (professores e alunos);
e Busca por palavras nos foruns;

e Ultimas noticias;

e Ultimas Modificagdes no site;

e Lista de outros cursos;

e Calendario mensal;

e Mapa conceitual e mapeamento dos acessos;

e Chats, foruns, envio de arquivos, envio de mensagens;

Segundo Pequeno, Silva e Loureiro (2004), os ambientes virtuais de aprendizagem
podem ser divididos, em trés categorias de modelos de interacéo:

e Ambientes de Apoio aos Cursos — sao dirigidos para o aluno e/ou professor, e
utilizado para a publicacao de materiais e também de atividades referentes a disciplina.

e Ambientes Colaborativos — é utilizado principalmente para a interagado entre
todos os participantes.

e Ambientes Hibridos — ambientes hibridos e uma mistura de ambientes de apoio

aos cursos e de ambientes colaborativos.
"Ambientes digitais de aprendizagem sao sistemas computacionais
disponiveis na “internet’, destinados ao suporte de atividades mediadas
pelas tecnologias de informagcdo e comunicagdo. Permitem integrar
multiplas midias, linguagens e recursos, apresentar informagdes de
maneira organizada, desenvolver interacoes entre pessoas e objetos de
conhecimento, elaborar e socializar produgbes tendo em vista atingir
determinados objetivos." (Educagédo a distancia na “internet” - Maria

Elizabeth Bianconcini de Almeida)
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Atualmente existem diversos AVAs importantes. Podemos citar, como exemplo,
Moodle, Solar, Navi e TelEduc, mais dentre os citados acima o que é mais utilizado no
mundo é o Moodle, que esta presente em mais de 155 diferentes paises. Outro ambiente
virtual de aprendizagem, € o Edmodo, que € um AVA é uma rede social ao mesmo

tempo.

2.2 Redes Sociais

Uma das principais caracteristicas que marcam a nova sociedade, € a valorizagao
do conhecimento.

Lemos (2002) chegou a afirmar que a cultura se caracteriza pelo uso crescente
das tecnologias digitais, com isso desenvolveu-se uma relagéo entre a técnica e a vida
social, consequentemente, proporcionou o surgimento de novas formas de agregagéao
coletiva, fortalecendo os lagos em um contexto global.

Ultimamente fomos envolvidos pela revolugédo que a informatica nos proporcionou.

A todo dia nos deparamos com descobertas de técnicas e componentes, e com
isso, e com todo o avango tecnoldgico que acontece ao longo do tempo, a interagdo das
informacdes faz com que o homem esteja conectado ao planeta inteiro. As maquinas
vieram interagir com o homem, formando um conjunto homem maquina plena de
significado. (PRETTO; PINTO, 2006).

Entretanto, ndo existe um consenso sobre o que é sociedade da informagao, mas
nao podemos deixar passar que € um fato que emerge uma nova dinamica econémica e
social. Castells (1999 apud PRADO, 2001) ressalta que o que caracteriza uma sociedade
sdo: os aspectos que estas sociedades sdo: como a informagdo e a matéria-prima; é
possivel a penetrabilidade dos efeitos das novas tecnologias; uso das tecnologias da
informacgéo; ha flexibilidade e estd em crescente convergéncia para um sistema
altamente integrado.

Ainda segundo Castells (1999 apud PRADO, 2001), o surgimento da sociedade
em rede utiliza os mesmos principios e também os conceitos da comunidade da
Informacgao e se baseia principalmente com o crescimento da “internet”.

Castells (1999, p. 498 apud PRADO, 2001), define as redes como.

Instrumentos para a economia capitalista baseada na inovagao,
globalizagdo e concentracdo descentralizada; para o trabalho,

trabalhadores e empresas voltadas para a flexibilidade e adaptabilidade;
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para uma cultura de desconstrugao e reconstrugédo continuas; para uma
politica destinada ao processamento instantdneo de novos valores e
humores publicos; e para uma organizagao social que vise a

suplantacao do espaco e invalidagao do tempo.

Oliveira Rosa (2010, p.6) afirma que é possivel sim se falar em redes sociais
como “estruturas que nao apresentam um tipo especifico de organizacéo fisica, mas que
se tornam visiveis pelos relacionamentos estabelecidos entre os sujeitos ou grupos que
assim se organizam”. Tudo isso € possibilitado pelo uso da “internet”.

As redes sociais contribuem para a compreensao dos relacionamentos entre
organizagbes e empresas, universidades e as associagdes profissionais, o estudo das
redes sociais possibilita o aprofundamento dos conhecimentos de uma determinada
comunidade e sobre os participantes que estdo na construcdo do ambiente em que estao
inseridas (MARTES et. al, 2008).

Um ponto importante sobre as redes sociais sao de que, elas nao sao estaticas,
nao ficam paradas e que estdo em constante mutagdo a todo momento, tanto do tempo,
como no espacgo, e esta € uma caracteristica de dinamicidades das redes sociais, que

estdo ligadas e associadas as influéncias que existem na interagdo entre os autores.

Para RECUERO (2009), os sites de Redes Sociais, sdo materializacbes das
expressoes sociais da “internet”, pois, é através dos sites que € possivel de se construir
uma representacdo dos autores, a partir de seus perfis e também das suas paginas
pessoais além de se realizar interacbes por comentarios e também de expor
publicamente a sua rede social para outras pessoas. Neste sentido a autora ressalta
sobretudo que os sites de redes sociais ndo sédo configurados por si sé, pois, “eles
podem apresenta-las, auxiliar a percebé-las, mas € importante salientar que sédo, apenas
sistemas. Sao os atores sociais, que utilizam essas redes, que constituem essas redes”.
(RECUERO, 2009, p. 103).

Abaixo seguem ent&o algumas definigbes que se referem a sites de redes sociais.

eGoogle+: Criado em junho de 2011 por Vic Gundotra € uma rede social onde é
possivel o usuario adicionar seus amigos a seus “circulos”. Os usuarios também podem
interagir através de textos, chat por videos e até chat em grupo.

eFotolog: Criado em 2002 por Scott Heiferman e Adam Seifer com a ideia de
montar diarios fotograficos, o fotolog possibilita os atores a publicarem fotos

acompanhadas de textos e receber comentarios. Funciona como uma pagina pessoal e
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os atores podem interagir com outros fotolog, dependendo de que forma a pagina seja
configurada, pessoas que nao tenham um perfil no fotolog podem visualizar as
postagens e comenta-las.

eFacebook: Lancado em 2004 e criado por Mark Zuckerberg, funciona através de
perfis € comunidades. Permite-se a publicagcdo de fotos nos albuns que podem receber
comentarios de outros atores adicionados como amigos nesta rede. No espago
conhecido como mural é possivel a publicacdo de textos, videos, imagens que os
amigos podem comentar, curtir e compartilhar.

e Twitter: Criado em 2006 por Jack Dorsey, Biz Stone e Evan Williams, permitem a
troca de informacgdes entre os usuarios de forma publica, privada e direcionada a uma ou
mais pessoas em pequenos textos de até 140 caracteres. Através do twitter podemos
também seguir especialistas em determinados assuntos, compartilhar links, cobrir e
acompanhar eventos.

eYoutube: Criado em 2005 por Chad Hurley e Steve Chen com a intengao de
compartilhar videos com amigos, foi comprado pelo google e hoje é um dos mais
populares sites que permitem que seus usuarios carreguem e compartilhem videos em
formato digital.

Segundo um estudo que foi realizado por CONECTAI Express, através da
plataforma de pesquisas “online” do IBOPE que se chama CONECTA, diz que o
WhatsApp e a rede social mais utilizada pelos brasileiros, com média de 91% das
pessoas que possuem acesso a “internet” no pais estdo conectadas a esta rede social,
em seguida vem o Facebook com 86% de individuos que utilizam. Em seguida vem o
Instagram e o Facebook Messenger. Esta pesquisa foi realizada em junho de 2017 e foi
uma investigacao trimestral, “online”, com multiclientes e com cobertura nacional.

Jodo Leal (2011) diz que a conexao que as redes sociais nos proporcionaram,
criaram oportunidades de troca de informagdes e de conhecimento de uma forma muito
mais dindmica e interativa do que se tem em sala de aula convencional, e as redes
sociais servem como uma oportunidade para que se tenha uma maior discussao sobre
os temas abordados pelos docentes, tudo isso de uma forma agradavel para os alunos e
sem falar do fato multinacional que o professor tem, pois, todos os individuos hoje em
dia estdo conectados e esta conex&do e uma linguagem bem mais clara para os alunos
dos tempos modernos, “todos 0s membros aprendem lendo as mensagens, e

ajudando-se quando uma situagéo (problema) ou questéo e posta” (Leal, 2001, p.134).
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O uso das redes sociais possibilita ao professor uma oportunidade de
acompanhar o aprendizado de seus alunos, em um espaco maior de tempo, nao
somente dentro de quatro paredes, ou seja, ndo se limita aos minutos dentro de uma

sala de aula tradicional.

2.3 Ambientes Virtuais de Aprendizagem e Redes Sociais

Paulo Freire nos prop6s a educacao libertadora, ou seja, um modelo de
ensino-aprendizagem nao € obrigatoriamente imposto ao aluno, mas ha sim um
desenvolvimento do ensino-aprendizagem através do dialogo e também com a troca de
experiéncias entres os agentes envolvidos no processo educacional.

Utilizando-se destes suportes, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem e mais
recentemente as Redes Sociais, tornaram-se lugares que sao propicios para uma 6tima
pratica através do compartilhamento de informagdes e conhecimento, assim como a
troca de experiéncias entre alunos e professores. Consequentemente foi possivel
constatar que através destes ultimos anos a “internet” se configurou em um importante
disseminador da Educacdo a Distancia (EAD), tamanho a sua diversidade de
ferramentas que estdo disponiveis para a interacdo entre as partes envolvidas, assim
como, o0 baixo custo e sua popularizagdo, além das vantagens no rompimento das
barreiras geograficas de tempo e espago, assim como no compartiihamento da
informagao em tempo real. Aproximando-se cada vez mais o conceito de educagdo em
rede, e com isso as redes sociais e 0os ambientes virtuais de aprendizagem ampliam a
dimenséo organizacional da educagéao, pois, ampliam com suas inumeras ferramentas
disponiveis e com o auxilio da “web” 2.0, ampliando o potencial revolucionario das novas
tecnologias na area da educacao.

Através das redes sociais e AVAs vém-se possibilitando um intercambio de
informacdes e conhecimentos, com recursos de interacdo que estdo disponiveis em

ambos ambientes, como, por exemplo, chats e féruns.

2.4 Edmodo
O Edmodo nao € um ambiente virtual de aprendizagem e nem uma rede social em
particular, mas sim uma plataforma social de e-learning para os professores, alunos e

também para os pais, sendo assim o Edmodo é uma comunidade educativa que tem

16



CoOmo compromisso a organizagao letiva e a colaboragdo entres os diversos agentes

educadores envolvidos.

O Edmodo é uma plataforma social educativa, acessado através de um navegador
para “web”, pois, o Edmodo permite a comunicag¢ao entre alunos e professores através
de um sistema fechado, privado e gratuito. Foi desenvolvido por Nicolas Borg e Jeff
O’Hara, ambos eram profissionais da area de tecnologia mais que trabalhavam em
escolas diferentes. No comecgo a ideia, era de se criar um Microblogging, que serviria
para mediar conversas entre os alunos e professores. S6 que no ano de 2010, o Edmodo
mudou seu formato e tornou-se mais completo e voltado totalmente para a comunidade
académica em modo geral.

O Edmodo por se tratar de plataforma de e-learning possui as caracteristicas de
uma rede social, que é composta por uma comunidade fechada, integrada por um grupo
de determinadas pessoas, e que sO é possivel entrar através de um cddigo que o site
gera e é repassado aos alunos e pais através do professor aos e-mails de seus alunos e
tutores legais.

Ele pode ser executado em qualquer computador com sistemas operacionais
como o Windows, MAC ou Linux, isso € possivel pelo fato da plataforma ficar hospedada
em um servidor, com isso professores e alunos podem acessa-lo de qualquer lugar com
exista acesso a “internet”.

Santana (2012) deixou muito claro sobre a versatilidade de um sistema que
destaca as suas ferramentas de criacdo, conforme aparece as necessidades que sao
exigidas na implementagdo. O desenvolvimento desta plataforma foi seguido por uma
filosofia de aprendizagem, chamada pelos seus idealizadores de pedagogia social
construcionista, que tem em sua abrangéncia os seguintes conceitos:

e Construtivismo:

E onde a aprendizagem sofre um processo de inversdo, pois, o aluno é o agente
responsavel, isso vem das teorias de Jean Piaget e Lev Vygotsky. Em sua concepcgao e
de que o homem nao nasce inteligente e que sempre estara sob a influéncia do meio em
que vive, pois, o ser humano, |€, vé, escuta, sente e toca. O ser humano responde a
estimulos externos e com isso ele constroi e se organiza em seu préoprio conhecimento.
Segundo Piaget, para se adquirir novos conhecimentos, onde sao utilizados os
procedimentos de assimilagdo e adaptacgéao.

e Construcionismo:
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Outra teoria proposta por Seymour Papert, onde um conceito se expande a

suposi¢ao do construtivismo.

Construcionismo expressa uma ideia que acontece especialmente
quando um aprendiz esta engajado na construcdo de algo externo,
ou ao menos compartilhavel(...) um castelo de areia, uma maquina,
um programa de computador, um livro. Isso nos guia para um
modelo usando um ciclo de internalizagdo do que esta de fora, para
entdo externalizar o que esta dentro, e assim por diante. Papert
(1990)

e Construcionismo Social:

O Construcionismo social segundo Kennet J. Gergen (1996), o ser humano e todo
0 seu comportamento tem origens nas interagdes sociais. Com isso entende-se que as
ideais de construtivismo e Construcionismo em um grupo social, estdo associados a uma
cultura de artefatos e significados compartilhados.

e Conectado e Separado:

E um conceito de ideia sobre um olhar profundo na motivacéo individual em

discussoes.

O comportamento separado se da quando alguém tenta
permanecer objetivo e atual, tendendo a defender suas proprias
ideias usando a loégica para encontrar brechas nas ideias dos
adversarios. O comportamento conectado € uma aproximacdo um
pouco mais enfatica, que aceita subjetividade, tentando ouvir e
questionar, com o objetivo de compreender o ponto de vista dos
outros. Mundsen (1993)

Além do comportamento construido, que nada mais é do que uma mistura de
conectado e separado, para poder traduzir a sensibilidade da pessoa de escolher o

melhor modo de agir.

2.5 Atividades Disponiveis no Edmodo
Para que se possa otimizar de uma forma a utilizagcédo da plataforma Edmodo, com
relagdo aos recursos das atividades, em primeiro lugar € preciso compreender a
finalidade de cada um deles, para que possam ser utilizados de uma maneira melhor.
Estdo disponiveis no Edmodo dentre outras, as atividades de Base de dados, Férum,
Biblioteca, Laboratério de avaliagdo, Chat, Escolha, tarefas e Wiki. Todas as redes

sociais e AVAs se caracterizam por suas funcionalidades que interligam a cooperacéo e
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a colaboracédo de seus membros, agora a questao € saber como aplicar estas atividades
corretamente, para que os resultados sejam sempre os melhores.

e Base de dados: Permite tanto ao professor como o aluno construir, exibir
registro sobre qualquer tépico concebivel. Os formatos destes registos sao varias como:
imagens, arquivos, URLs, numeros, entre outros.

e Chat: popularmente conhecido como Bate-Papo, é utilizado para o professor
oferecer a seus alunos uma forma de debate em tempo real, ou seja, comunicacao
sincrona. No chat é possivel utilizar imagens tipo smiles e comandos em HTML.

e Escolha: E basicamente uma enquete, onde o professor tem a possibilidade de
anexar uma pergunta com duas ou mais op¢des de resposta. Permite que apenas uma
pergunta seja respondida de cada vez, logo, funciona bem como uma enquete.

e Forum: Os féruns sdo muitos importantes para o professor, pois, funcionam
como um quadro de mensagens. além de ser uma outra forma de comunicagao
assincrona.

e Laboratdrio de avaliagao: Mais conhecido como teste. Nos testes podem conter
diferentes formatos de respostas, por exemplo, certo ou errado, valores, multipla
escolha, etc.

e Licdo: Com este recurso é possivel adicionar ligdes inteiras, guiando o aluno de
acordo com suas respostas. E como se fosse um diagrama de fluxo, sendo possivel, por
exemplo, a exibicdo de um conteudo e em seguida fazer uma pergunta ao aluno.

e Questionario: E uma atividade que permite ao aluno ou estudante, que o
mesmo, possa responder questdes em estilo de formulario, utilizando uma enorme
variedade de métodos de entrada de dados. Com isso os resultados obtidos poderao ser
apresentados de forma grafica.

e Tarefa: Nesta atividade o professor tem a possibilidade de abrir um espaco para
o aluno entregar trabalhos de forma on-line. Onde o professor especifica as datas de

inicio e o fim de entrega?
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3. Metodologia
Neste capitulo esta descrita a metodologia, utilizada na componente empirica do
trabalho, assim nomeando os instrumentos e os métodos de pesquisa que foram

utilizadas para atingir os objetivos da pesquisa.

3.1 Processo de Pesquisa

A pesquisa € entendida como o planejamento, a escolha e também a analise de
dados, que sdo importantes para que se possa tomar algumas decisdes sobre temas que
sao pesquisados para poder compreender melhor um determinado tema.

Uma boa pesquisa sempre deve seguir um conjunto de etapas, cuja extenséo varia
de autor para autor, neste trabalho foi seguindo Lambin e Kotler (2000), e este processo &
desenvolvido por cinco etapas, como: definicdo do problema, plano de investigagéo,
levantamento da informacéao, tratamento e analise dos dados e apresentagao do relatério

final da pesquisa.

3.2 Definicao do Problema

A definicdo do problema é o ponto inicial para a realizacdo de uma investigagao.
Pois o problema de pesquisa implica na determinagcao de quais serdao as informacdes
necessarias e qual a forma como estas podem ser obtidas de forma eficaz e também
eficiente. Se a definicdo de um problema for inadequada, ao final podemos chegar a um

fracasso na realizag&o da pesquisa.

3.3 Plano de Investigagao
O plano de investigacao tem o proposito de apresentar o que se pretende alcangar
ao final da pesquisa. O objetivo geral deste estudo € o de compreender o que os

professores acharam sobre o Edmodo.

3.4 Desenho da Pesquisa
Dentro do plano de investigacéo, encontra-se o desenho da pesquisa, e segundo
Lambin (2000), descreve que existem trés tipos de desenhos de pesquisa, os estudos

exploratorios, descritivos e estudos casuais.
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Os estudos exploratérios tém o objetivo de encontrar a fonte de um problema
existente ou que possa vir a existir, assim, traduzi-los em questdes e hipéteses. Sao tipos
de estudos mais informais e que apoiam-se na investigagdo documental e também na
analise qualitativa.

Ja os estudos descritivos sdo utilizados nas situagcdes em se pretende analisar
atitudes, intencbes e comportamentos, este foi o tipo de estudo utilizado para esta
investigacao.

Os estudos casuais, investigam a relagdo entre variaveis, ou seja, se geram ou
determinam valores de outras variaveis, de um modo a formular previsdes.

O presente estudo trata de uma pesquisa qualitativa, que tem como propdsito a
mensuragao de opinides, atitudes e preferéncias comportamentais. Este tipo de pesquisa
€ adequada, haja visto que ela ira traduzir em numeros as opinides e informagdes, para

entdo poder chegar a uma concluséo.

3.4.1 Instrumento de Escolha dos Dados

O instrumento de escolha dos dados para este estudo, foi realizado através de um
questionario. Um questionario nada mais é do que um conjunto de perguntas que sao
destinadas ao seu final gerar os dados necessarios para se atingir os objetivos
especificos de uma pesquisa (McDaniel e Gates, 2003).

Este tipo de recolha de dados, exige alguma reflexdo por parte dos entrevistados,
pois o0 questionario deve ser aplicado de forma auto-administrado, pois, é dado
diretamente aos individuos para que os mesmos possam responder.

Assim, as respostas sao assinaladas pelos proprios entrevistados, ndo existem
intermediarios, evitando qualquer tipo de influéncia de terceiros. O questionario em si,
expressa a visao do entrevistado, através de questdes especificas sobre o tema. Além de
criar um padrdo através das perguntas, estimulando a cooperacdo, pela aparéncia,
motivando-os a responderem todas as questbes até o fim, servido como um registro

permanente da pesquisa.
3.5 Amostra e Procedimentos sobre a Administracao dos Questionarios

Existem dois tipos de métodos de amostragem, a amostragem probabilistica e a

amostragem nao probabilistica.
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Na amostra probabilistica, todos os elementos de uma populagdo tem a
probabilidade de serem selecionados diferentes de zero. Ja a amostra nao probabilistica é
quando existe uma escolha deliberada e imparcial dos elementos que vao compor a
amostra, a amostra nao probabilistica é feita por conveniéncia, intencional ou mesmo por
cotas de uma populacao e nao requer critérios e nem formulas estatisticas, este método

nao probabilistico e o que foi utilizado neste trabalho.

3.6 Analise dos Dados

Os dados obtidos, foram tratados e analisados com o apoio do Software analise de
dados SPSS (Statistical Package for Social Sciences) versdo 24.0. O SPSS é uma
ferramenta muito importante, pois permite a realizagcdo de graficos, para a obtengao dos
resultados, € um software pago, mas possui uma versao de avaliagdo gratuita. Muito
utilizado por empresas, para realizagdo ndo somente de graficos mas também para
estatisticas complexas. Na figura 1 é possivel ver a tela inicial do SPSS, O SPSS ¢é
acionado pelo menu, mas também possui uma linguagem de programacéao propria. Como
programa estatistico € muito popular também pela capacidade de trabalhar com bases de
dados de grande dimensao. A partir da versao 12 sado possiveis mais de 2 milhdes de
registros e 250.000 variaveis.

Na figura 2, demonstra a insergdo das variaveis, e suas configuragdes, como:
Nome, tipo, largura Decimais, rotulos, valores omissdo colunas alinhamento, média e o
tipo de entrada (papel).

A figura 3, refere-se as respostas de cada questdo que foram inseridas no software

SPSS, para a analise futura dos dados

R Berm-vindo a0 18M 5PSS Statistis =5

"I Nao mostrar este didlogo no futuro

Figura 1: Tela Inicial - Statistical Package for Social Sciences
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Figura 2: SPSS - Com as variaveis.
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Figura 3: Tela Langcamentos de dados / Tela Variaveis
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3.6.1 Analise descritiva

A analise descritiva é a fase inicial deste processo, pois, € o estudo dos dados
coletados, este tipo de analise descritiva, € utilizada para organizar, resumir e também
descrever os aspectos importantes dentro de um conjunto de dados observados, além de
comparar tais dados entre dois ou mais conjuntos de dados.

Dentre todas as ferramentas descritivas de analise existente, este trabalho
abordara os graficos, além de medidas de sintese, como médias.

O grafico € um modo de se expressar visualmente os dados ou valores numéricos,
de forma que a sua compreensao seja de facil visualizagdo. Ja a média é definida como o
valor que mostra onde os dados se concentram em uma distribuicido de amostragem ou
nameros. A férmula para se calcular a média é dada por, Seja n o numero total de valores
e xi cada valor,emque i = 1,...,n . Média é a soma dos valores x1 dividido pelo numero

total de valores n.

R IR T S S 1 =
T = s Z z; |
mn n -

Figura 3: Férmula Média
3.7 Universo da Pesquisa

O universo da pesquisa € composto por duas escolas estaduais, sendo uma do
Ensino Fundamental e a outra do Ensino Médio, ambas localizadas no municipio de
Campo do Meio - MG. Nesta investigagao recorreu-se a uma amostra nao probabilistica,
constituida por 25 individuos (com idades compreendidas entre 22 e os 58 anos,
dezenove moradores do municipio de Campo do Meio, e um domiciliado em Campos

Gerais, ambas cidades do Estado de Minas Gerais)

3.8 Desenvolvimento

Fase 1: Apresentagdo do projeto, junto aos diretores de cada escola, com o
objetivo de se obter uma autorizagdo para a apresentagcdo da proposta junto ao seu
corpo docente. Posteriormente, durante a primeira reunido pedagdgica de cada escola,
foi apresentado aos professores, através de um explicagdo, qual é o objetivo deste
projeto, falar sobre a plataforma virtual Edmodo e suas peculiaridades, apresentagao de
material visual e impresso, além de um cédigo para que cada professor possa acessar a

plataforma virtual.
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Fase 2: Inicialmente foi desenvolvida uma apostila, através do editor de texto
Word 2016, contanto um pouco a histéria do Edmodo, além de conter quais as fungdes
que o mesmo possui e explicando como utiliza-las em uma disciplina, como adicionar
questionarios, tarefas, materiais impressos, videos aulas, links, féorum de discussao,
dentre outras fungdes. O roteiro das videos-aula foi baseado em algumas dos principais
recursos oferecidos pelo Edmodo, dentre eles a configuragao inicial do ambiente virtual,
a utilizagdo de recursos e a criacdo de atividades para os participantes. Além de um
envio de um codigo para que cada professor se cadastre e faga uma analise do Edmodo.

O questionario € um instrumento de investigagdo que tem por finalidade recolher
informacgdes relacionadas as percepgdes de um grupo representativo da referida
populacdo em estudo (neste caso professores). Estes questionarios sdo compostos de
respostas fechadas, e uma pergunta aberta, onde cada professor podera descrever a
sua opiniao sobre o Edmodo, para uma posterior analise e geragao de graficos.

Os questionarios foram desenvolvidos usando como base os modelos e exemplos
de questionarios educativos da SurveyMonkey. Na coleta de dados, foram aplicado ao
todo 25 questionarios, e todos foram respondidos. Os professores que responderam o
questionario sdo de diferentes disciplinas como: portugués, matematica, fisica, quimica,
histéria, educacao religiosa, educacéo fisica, etc. A diversidade de disciplinas é essencial
para se obter uma analise mais ampla entre os varios segmentos da educagdo e nao
somente de uma determinada area de ensino.

Fase 3: A analise e discussao dos resultados: esta ultima etapa consiste na
obtencdo dos dados através de impressdes dos professores sobre a plataforma virtual
Edmodo que esta sendo utilizada nesta pesquisa.

Como toda analise, foi preciso estabelecer alguns critérios e também pontos
especificos de estudo, como algumas caracteristicas que o Edmodo possui como uma
ferramenta de apoio a aprendizagem. As perguntas foram realizadas de forma individual,
com o intuito de facilitar a compreensdo dos resultados, gerando graficos com
porcentagens das respostas obtidas durante cada item que foi abordado aos
pesquisados.

Procurou-se, com este capitulo, esquematizar a metodologia aplicada no
desenvolvimento do estudo. No capitulo seguinte serdo apresentados e discutidos os

resultados obtidos.
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4. Resultados

Neste trabalho foram pesquisados, através do questionario, quatro aspectos, que
sao considerados essenciais para o processo de ensino-aprendizagem, que ajudam na
melhoria da qualidade do ensino. S&do eles: A producdo do conhecimento, troca de

informacao, democratizagdo do conhecimento, a cooperagao entre os participantes.

A Figura 04 é referente a questdo do questionario. A utilizagdo da plataforma

Edmodo, facilita a produg¢ao do conhecimento?

Mdo, discordo Discordo Concordo Sim, concordo

; Imparcial :
totalmente parcialmente i parcialmente totalmente

m Resultado Dados 1] 1] 2 4 19
Porcentagem 0 o 12 16 72

Figura 4: Resultado da pesquisa — Produgao do conhecimento.

Em sua maioria, os participantes concordam totalmente que o AVA (Edmodo)
facilita o ensino com relagdo a producdo do conhecimento, sendo que 19 participantes
disseram sim, concordo totalmente, 4 sim, concordam parcialmente, 2 imparciais, 0
discordo parcialmente e 0 ndo, discordo totalmente.

Com relacdo a porcentagem 72% sim concordo totalmente, 16% concordo
parcialmente, 12% sao imparciais, 0% discordam parcialmente e totalmente.

A figura 5, representa os dados obtidos da segunda questdo do questionario. A
questdao abordada: O Edmodo como ferramenta de apoio a aprendizagem, evidencia a

coletividade do conhecimento?
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Mdo, discordo Discordo Concordo Sim, concordo

: Impar cial i
totalmente parcialmente : parcialmente totalmente

m Resultado 1] L] 1 2 22
Porcentagem 0 0 8 88

Figura 5: Resultado da pesquisa — Coletividade do conhecimento

A utilizacao da plataforma Edmodo, certamente proporcionara uma melhoria em
relacdo a coletividade do conhecimento, pois, este ambiente de aprendizagem,
possibilita 0 acesso as informagdes e também do conhecimento produzidos entre os
participantes.

Em sua maioria, os participantes concordam totalmente que na plataforma fica
evidente a coletividade do conhecimento, pois todos podem contribuir, inserindo matérias
de interesse a todos os participantes, sendo que 22 participantes disseram sim, concordo
totalmente, 2 sim, concordam parcialmente, 1 imparciais, 0 discordo parcialmente e O
nao, discordo totalmente.

Com relagao a porcentagem 88% sim, concordo totalmente, 8% concordo
parcialmente, 4% sao imparciais, 0% discordam parcialmente e totalmente.

A Figura 06 é referente a questdo da troca de informagao entre o professor e o

aluno facilita a utilizagcdo do Edmodo?
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Figura 6: Resultado da pesquisa — Troca de informacao entre professores e colegas

Outro aspecto analisado no Edmodo é se ele possibilita a troca de informacdes
entre os professores e alunos. Foi observado na amostra analisada que 21 professores
opinaram sim, concordo totalmente, 3 que concordam parcialmente, 0 imparcial, 1
discorda parcialmente e 0 ndo, discordo totalmente. Com relagdo a porcentagem,
nota-se que 84% sim, concordam totalmente, 12% concordam parcialmente, 0% sao
imparciais, 4% discordo parcialmente e 0% néo, discordo totalmente.

A quarta questdo representada na Figura 07 foi sobre as atividades que s&o
propostas pelo professor, a colaboragcado das atividades auxilia neste processo, e o torna

mais eficaz.
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Naa, discord Discordo iipar cil Concordo Sim, concordo
totalmente parcialmente parcialmente totalmente
m Resultado 1 1 1 2 20
Porcentagem 4 4 4 B B0

Figura 7: Resultado da pesquisa — Colaboragéo nas atividades
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A intencdo de analisar o aspecto sobre a colaboragcdo nas atividades, foi
demonstrar que existe melhoria na colaboragdo entre os participantes dentro do Edmodo.
Sobre o termo atividades, deve-se entender como sendo as atividades que o professor
insere dentro do ambiente virtual de aprendizagem.

Foi obtido através das analises de dados que 20 sim, concordam totalmente, 2
concordam parcialmente, 1 imparcial, 1 que discorda parcialmente e 1 que nao acredita
na colaboragéo nas atividades. Sobre a porcentagem 80% dos professores acreditam que
a colaboracdo das atividades fica mais eficiente nas atividades que sédo propostas, 8%
concordam parcialmente, 4% sao imparciais, 4% optaram por discordar parcialmente e
também 4% né&o, discordam totalmente.

A quinta questdo representada na Figura 8, mensurou se que com relagdo a

curiosidade que vai além do conteudo da disciplina, o Edmodo auxilia no aprendizado?

M&o, discordo Discordo Concordo Sim, concordo

: Imparcial g
totalmente parcialmente p- parcialmente totalmente

= Resultado 1] 2 0 1 22
Porcentagem 0 B8 1] 4 88

Figura 8: Resultados da pesquisa — Reflexdes sobre curiosidade

Com relacao a curiosidade, que pode ir além do conteudo da disciplina, possibilita
a criagao de conexao entre assunto do conteudo estudado e também assuntos diversos.

O motivo de se analisar os aspectos que vao além do conteudo da disciplina,
deve-se ao fato do que, para os conteudos apresentados em uma determinada disciplina,

existe também um espaco para a reflexdo muito maior na sala de aula.
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Através das analises de dados obtidos 22 sim, concordam totalmente, 1 concordam
parcialmente, O imparcial, 2 que discorda parcialmente e 0 que n&o acredita na
colaboracéo nas atividades. Sobre a porcentagem 88% dos professores acreditam que a
curiosidade e a reflexdo vao muito além do que somente na sala de aula, 4% concordam
parcialmente, 0% sao imparciais, 8% optaram por discordar parcialmente e também 0%
nao, discordam totalmente.

A sexta questdo do questionario representada na figura 9 verificou se o Edmodo

auxilia no processo de tirar duvidas no processo de ensino aprendizagem?

mResultado
Porcentagem

Nao
0
0

Figura 9: Resultado da pesquisa — Tirar Duvidas

O objetivo desta questado, e analisar se o Edmodo, como AVA, pode ser utilizado
através dos foéruns como ferramenta para tirar duvidas de uma determinada disciplina,
uma questao muito importante atualmente, pelo fato das pessoas estarem quase sempre
conectadas.

O Edmodo como ferramenta online, ajuda a sanar com facilidade, através de
discussodes as duvidas que forem aparecendo durante o tempo.

Na amostra analisada 23 participantes disseram sim, 2 em partes e 0 ndo. Da
amostra analisada a porcentagem dos dados foram, 92% dos professores julgaram que é
possivel sim tirar davidas, através da plataforma, que 8% disseram que em partes € 0%

nao, discordam totalmente.
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A sétima questdo do questionario representada na Figura 10 abordou se a
interacao entre os alunos através dos recursos disponiveis, aumenta a cooperacdo em

atividades e reflexdes com o auxilio do AVA?

mResultado Dados
Porcentagem

Figura 10: Resultado da pesquisa — Cooperacao nas atividade

De acordo com o grafico acima, pode-se sugerir que existe melhoria na
cooperagao entre participantes de uma disciplina com a utilizagdo de uma plataforma
online. Esse fato se deve a facilidade que os alunos tém de se comunicar fora da sala de
aula, pela internet, tanto sincrénica como assincronicamente.

Dentre os entrevistados, 21 opinaram que sim, 3 em partes e 1 que nao €
possivel. Em relagdo a porcentagem, 92% concordam que a plataforma Edmodo melhora
a cooperacao e a reflexdo entre os alunos, 12% concordam em partes e 4% que nao é
possivel existir cooperagao.

A oitava questdo representada pela Figura 10 esta relacionada com a pergunta:

Com relacao a plataforma vocé sentiu que o ambiente de trabalho é facil de usar?
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120
100
80
60
40
20
0 » — —
Hao Em partes Sim
mResultado ] 1 24
= Porcentagem 0 4 96

Figura 11: Resultado da pesquisa — Facil de usar

A maioria dos professores disseram que sim o Edmodo e de facil utilizagao, sendo
que 23 professores responderam sim, 1 em partes e 1 que nao € facil. Sobre a
porcentagem, a maioria dos professores responderam que o ambiente Edmodo e facil de
se usar, correspondendo a 92% dos entrevistados, 4% em partes e 4% que néo.

A pergunta referente a Figura 12, foi feita com o intuito de quantificar como os
professores avalia o Edmodo: Com relacdo do Edmodo como ferramenta de apoio a

aprendizagem, que nota vocé daria a ele? (0 a 10)

12

B

4

2 I

" [ [ ]

MNotal Motal? Mota3d MNotad4 MNota5 MNotaé MNota7 MNota8 MNotad9 Motalo

mNota 0 1] 1 o 1 o 4 7 11 1

Figura 12: Resultado da pesquisa — Nota para o Edmodo
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O resultado obtido foi satisfatério, por verificar que o Edmodo obteve uma boa
média das notas atribuidas pelos professores. As notas obtidas foram divididas nos
intervalos: 1a2,3a4,5a6,7a8,9a10.

A maioria dos participantes avaliou o Edmodo com notas entre 9 e 10,
representando 48% das respostas obtidas. Em seguida aparece o intervalo com notas
maximas, 7 e 8, com 44% das opinides. As avaliacbes de 5 e 6 obtiveram 4% das
opinides dos professores, € 0 mesmo entre 3 e 4. Nenhum professor atribuiu notas entre
1e2.

A décima questdao € sobre: Sobre os conteudos que é possivel ao professor
disponibilizar na plataforma, avalie sua disposicdo com relagdo aos debates que é

possivel discutir sobre os assuntos pertinentes a disciplina no Edmodo (0 a 10)

Motal MNota2 DNota3 MNotad MNota5 Motaé Mota7 MNotaB Nota® MNotald
0 0 o 1 1 0 1 1 3 18

Figura 13: Resultado da pesquisa — Disposicédo em debates

Em sua maioria os professores consideraram que o Edmodo € uma ferramenta
que auxilia a discussdo, e a média de 84%, vem das notas atribuidas nota 9 e 10,
seguido pela nota 7 e 8 com 8% e em seguida pelas notas 5 e 6 com 8% também.

Em relagcdo a décima primeira questdao, nado houve nenhum dado obtido, pois
nenhum dos entrevistados deixaram alguma sugestdo, comentario ou observagao sobre
a plataforma Edmodo.

A décima segunda pergunta, refere-se: Vocé participaria em um futuro de um

treinamento no Edmodo, para uma melhor interpretagcédo da plataforma.
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Talvez
mResultado ]
Porcentagem 0

Figura 14: Resultado da pesquisa — Trabalho futuro

Os resultados obtidos, sao de grande relevancia para a pesquisa, pois, 96% dos
entrevistados, cerca de 24 pessoas, responderam que sim, que futuramente gostariam de
participar de um treinamento mais especifico e mais aprofundado sobre o Edmodo.
Somente 02 pessoas, cerca de 4% nao gostariam de participar. Nesta questao podemos
concluir que o Edmodo, como ferramenta educacional, despertou a curiosidade dos
professores, atraindo assim a busca pelo conhecimento, e mostrando que com um
treinamento especifico é possivel sim utilizar de alguma forma as tecnologia na educacéao.
O Edmodo é um exemplo disso, pois, possui uma interface simples e de facil utilizagao,
muito parecido com uma Rede Social, mas com funcionalidades de um Ambiente virtual
de aprendizagem.

Estatisticas

Reflexdes

Produgdo do Coletividade do Trocade  Colaboragdo nas sobre Tirar Cooperagdo nas Facil de Nota para Disposigdo Trabalho

conhecimento  conhecimento  informacdo atividades curiosidade = Dividas atividade usar o Edmodo em debates futuro
N Valido 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
Omisso 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1]
Meédia 4,68 4,84 4,64 4,56 4,72 2,92 2,88 2,96 8,04 9,24 2,96
Mediana 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 3.00 3,00 3,00 8,00 10,00 3,00
Modo 5 5 5 5 5 3 3 3 9 10 3

Figura 15: Resultado Média, mediana e modo

Com a geracédo dos graficos apos a analise dos dados, se constatou que os

resultados positivos beneficiam o ensino tradicional.
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Nos graficos percebe-se que a representagdo visual dos dados obtidos na
pesquisa, os resultados positivos sobre a utilizagao, aceitacdo e melhoria na qualidade do
ensino fica evidente nos dados que foram obtidos.

Os professores em sua maioria concordam que o Edmodo, ajuda com relagao a
producdo do conhecimento. Visto que as tecnologias, tanto a fixa como a movel esta
presente a cada dia mais no cotidiano de cada um de nés, e também a todas as classes
sociais, com isso proporciona ao aluno que estude quando e onde quiser, principalmente
nas horas ociosas, horas estas que nao eram aproveitadas.

A democratizagdo do conhecimento € uma caracteristica que completa a produgao
do conhecimento, ambas estdo diretamente ligadas ao processo de aquisi¢ao coletiva do
conhecimento.

Sobre se é possivel tirar duvida, verificou-se que € possivel sim, pois um numero
alto de professores opinou que o tirar duvidas € muito importante, pois € um espaco feito
para que alunos e professores possam interagir em uma determinada resolugao de
alguma duvida que surge no decorrer de algum conteudo que foi disponibilizado pelo
professor.

A questao troca de informacgao, teve uma boa avaliagao por parte dos professores
sendo que 84%, num total de 21 professores concordam que a troca de informacéao ajuda
a facilitar o aprendizado, e com o auxilio do Edmodo, ele exerce uma influéncia sobre as
reflexbes e também sobre a curiosidade, devido as diversas possibilidades que o
ambiente fornece ao professor, como chat, forum, tarefas, notas, lembretes aos pais,
dentre outras. Com isso, o conteudo se estende além do curricular, pois a interacéo entre
professor e aluno fica bem nitida através da troca de informagdes.

Sobre a colaboragdo em atividades, os professores concordam em 80%. Esta
questdo também se estende com a possibilidade de tirar duvidas, pois a colaboracao,
inicia-se no momento que o professor insere uma tarefa, ou mesmo criar um férum de
discussao, pois através das duvidas que surgem no decorrer do processo de
aprendizagem € que a colaboracao fica mais nitida a todos.

A respeito das questdes que avaliam o Edmodo em um modo geral, obteve boas
notas, ja sobre a questdo aberta, infelizmente nenhum professor quis deixar algum
comentario, em um todo os usuarios se mostram satisfeitos com a plataforma Edmodo, e
com relagdo a uma avaliacdo geral do ambiente virtual de aprendizagem, foi bem

significativa, visto que a média desta avaliagdo ficou em torno da nota oito, em um total de
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dez, essa nota mostra o interesse dos professores com a ferramenta que foi

disponibilizada a eles.

5. Conclusao e trabalhos futuros

No final do trabalho foi possivel constatar o quanto é importante compartilhar
novas tecnologias que podem beneficiar a educagdo de alguma forma. A tecnologia
abordada neste trabalho foi um ambiente virtual de aprendizagem, no qual foi utilizado a
plataforma Edmodo, conhecida no meio académico como o Facebook da educagéo.

A eficacia dos ambientes virtuais de aprendizagem esta voltada a escolha do
ambiente que sera utilizado e a forma de apoio que € dada aos alunos, no que ao final
proporcione ao professor ou professores um feedback, tendo assim um processo
continuo no melhoramento da forma de postar os conteudos e também ao final no que
transmitido ao aluno.

O uso da ferramenta Edmodo, auxilia os professores com um método colaborativo
de aprendizagem, tornando-se estas aulas mais diversificadas, pois, os alunos nao
precisam adquirir conhecimento somente enquanto estao sentados em uma sala de aula.
As redes sociais e os AVAs fazem com que os métodos de aprendizagem se reinventem
e que os alunos figuem sem limites em termos de tempo e espaco, ultrapassando os
limites da sala de aula para que possam estudar. As novas tecnologias permitem aos
professores, uma aplicagdo pedagogica inovadora, que contribui para que sejam
alcangados resultados diferentes, além de democratizar o acesso ao ensino, através do
uso dos recursos tecnoldgicos (Edmodo), como facilitadora da educacéo.

Muitos professores buscam novas formas de conseguir melhorar e aumentar a
qualidade do ensino, com relacdo a participagcdo dos alunos, além de buscar outros
aspectos que influenciam positivamente a aprendizagem na sala de aula. Assim, uma
plataforma de ensino a distdncia como o Edmodo, pode tornar o caminho mais curto em
relacdo a busca de melhorias. E para que isso seja alcangcado é esperado dos
professores que aceitaram participar de um curso mais especifico sobre o Edmodo como
uma ferramenta auxiliar, compreendam as atividades disponiveis e quais s&o 0s recursos
disponiveis dentro da plataforma, para poder maximizar a qualidade do uso e nao

somente utiliza-lo simplesmente para publicagdes do conteudo visto em sala de aula,
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neste sentido o professor estara utilizando o Edmodo como um simples repositério de
material ja visto.

Ao final desta pesquisa sobre o ambiente virtual de aprendizagem, Edmodo como
plataforma de ensino, gerou resultados que demonstram que a produgdo do
conhecimento, troca de informagao, democratizacdo do conhecimento, a cooperagao
entre os participantes, sdo bem positivos por parte dos professores e demonstra a
viabilidade de se levar a este publico o conhecimento mais especifico sobre esta nova
ferramenta que pode ser usada em prol do desenvolvimento educacional. Indica-se como
trabalho futuro, um curso especifico a estes profissionais da area da educacéo, vendo
que de um total de 25 participantes 24 disseram que participaram de um treinamento
mais especifico sobre o Edmodo. Neste treinamento ou curso deve-se demonstrar as
funcionalidades basicas da plataforma Edmodo de uma forma geral, identificar as
potencialidades e possibilidades de aplicagcdo no processo de ensino e aprendizagem,
analisar as suas potencialidades enquanto ferramenta de aprendizagem colaborativa,
agregar o uso das novas tecnologias ao aprendizado escolar.

Pode-se pontuar também que estes futuros professores que indicaram interesse
em um trabalho futuro sobre o Edmodo, eles se tornaram referéncia na formacéao para o
uso de tecnologia, visando nao somente o Edmodo, mas os diversos recursos
disponiveis na escola.

O professor demonstra muito interesse no aprimoramento da sua pratica docente,
pois muitos visam uma aproximagao com a linguagem atual de seus alunos ou como sao
chamados de a geragédo Y (também chamada geragdo do milénio, geragédo da internet,
ou Millennials). Cabe também salientar que as ferramentas educacionais é apenas a
porta de entrada para o novo que se vislumbra para o futuro, isto €, ndo basta apenas
aprender como interagir com os alunos dentro do ambiente virtual de aprendizagem

Edmodo, pois a busca intermitente pelo novo, e uma busca permanente.
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Apéndice 01 — Questionario

Anexo 1 - Questionario avaliativo do ambiente virtual de aprendizagem,

Edmodo como plataforma no ensino.

1- A utilizagao da plataforma Edmodo, facilita a produ¢ao do conhecimento.

() Nao, discordo totalmente ( ) Discordo parcialmente ( ) Imparcial

() Sim, concordo ( ) Sim, concordo totalmente

2 - O Edmodo como ferramenta de apoio a aprendizagem, evidencia a coletividade do
conhecimento:

() Nao, discordo totalmente ( ) Discordo parcialmente ( ) Imparcial

( ) Sim, concordo ( ) Sim, concordo totalmente

3 - A troca de informacéao entre o professor e o aluno facilita a utilizagdo do Edmodo.

() Nao, discordo totalmente ( ) Discordo parcialmente ( ) Imparcial

( ) Sim, concordo ( ) Sim, concordo totalmente

4 - Nas atividades que sao propostas pelo professor, a colaboracao das atividades auxilia

neste processo, e o torna mais eficaz.

() Nao, discordo totalmente ( ) Discordo parcialmente ( ) Imparcial

() Sim, concordo ( ) Sim, concordo totalmente

5 - Com relagao a curiosidade que vai além do conteudo da disciplina, o Edmodo auxilia

no aprendizado.

() Nao, discordo totalmente ( ) Discordo parcialmente ( ) Imparcial

() Sim, concordo ( ) Sim, concordo totalmente
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6 - Com relagao a tirar duvidas o Edmodo auxilia no processo de ensino aprendizagem:

() Sim ( ) Nao ( ) Em Partes

7 - A interacao entre os alunos através dos recursos disponiveis, aumenta a cooperagao

em atividades e reflexdes com o auxilio do AVA:

( ) Sim ( ) Nao ( ) Em Partes

8 - Com relagao a plataforma vocé sentiu que o ambiente de trabalho é facil de usar?

( ) Sim ( ) Nao ( ) Em Partes

9 - Com relagdo do Edmodo como ferramenta de apoio a aprendizagem, que nota vocé

daria a ele? (0 a 10)
( )Um ( ) Dois ( )Trés ( ) Quatro ( )Cinco

() Seis () Sete ( ) Oito ( ) Nove ( ) Dez

10 - Sobre os conteudos que € possivel ao professor disponibilizar na plataforma, avalie
sua disposigao com relacdo aos debates que € possivel discutir sobre os assuntos

pertinentes a disciplina no Edmodo (0 a 10)
( )Um ( ) Dois ( )Trés ( ) Quatro ( ) Cinco

() Seis ( ) Sete ( ) Oito ( ) Nove ( ) Dez

11- Observagdes / Comentarios / Sugestdes sobre utilizagdo do Edmodo.

12 - Vocé participaria em um futuro de um treinamento no Edmodo, para uma melhor

interpretacao da plataforma.

( ) Sim ( ) Nao ( ) Talvez
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